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Entornos de Aprendizaje C.T.C (Ciencias y Tecnologias del Conocimiento)
propician el desarrollo de acciones formativas en Internet, proporcionando:

= Soporte tecnoldgico en la generacion, presentacion y configuracion de los
contenidos.

= Soporte tecnolégico en la administracion de personas participantes en la
accion.

= Gestion inteligente de los procesos de aprendizaje aplicando técnicas de
I.A. permitiendo la configuracion de estilos.

La herramienta Autor permite elaborar los Objetos/talleres vy
Modulos/cuadernos de contenido que se utilizaran en el Entorno de aprendizaje
SPC.

Para entrar en la plataforma bajo este perfil, el usuario debera escribir en
el navegador la siguiente direccidon de Internet:

www.entornosdeaprendizaje.com

A continuacion elegird Entorno de Aprendizaje pulsando sobre el enlace
correspondiente.

En la pantalla del entorno elegido pulsara sobre la opcion Herramienta
Autor.
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I.T.E. Nuevos Madios [2][x]|
Generador de contenidos —

% CODIGO DE ACCESO
(e Servicio técnico: soporte@itenm.com Tel: 965 42 24 13

Herramienta de Autor/a de contenidos

Hombre de usuario/a en plataforma (Nick)

Clave

Aceptar ) Restaurar ) Ayuda

( X Cerrar )

Es la pantalla en la que se deberd introducir los datos para acceder al
Generador de contenidos:

= Nombre:
Se debera escribir el identificador (Nick) del Autor/a de contenidos.
El Nick (que significa alias o mote) servird para identificarse en la pantalla
de entrada y en el uso del Foro o Buzén. Para que cumpla su funcién de
utilidad en Internet serd conveniente que no contenga demasiados
caracteres.

= Clave:
Se debera escribir la clave de acceso, asegurandose de que se usan las
letras mayusculas y mindsculas correctas.

= Aceptar:
Permite el acceso si los datos introducidos son correctos. En caso contrario
se notificara si el identificador o la clave es incorrecta.
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= Restaurar:
Vacia los campos Nombre y Clave.

= Ayuda:
Solicita la cuenta de correo registrada en la ficha del Autor/a de
contenidos. Si el sistema comprueba que es correcta enviara
automaticamente a dicha cuenta los datos de acceso.

= Cerrar:
Cierra la ventana

RORAE A S e S R R R R

I.T.E. Nuevos Madios l2][x
Generador de contenidos —_

ﬁ GENERADOR DE CONTENIDO

ENTORNOS DE APRENDIZAJE
Simulador Pedagdgico Configurable

Nombre

Meni de herramienta Autor/a

L Area de i de C imi |

Area de contenidos Cognitiva |

( Buzén general |

0 Mensajes no leidos

[ Ficha del Autor/a |

Desde esta pantalla el Autor/a puede acceder a las herramientas que le
permiten desarrollar sus funciones en el Entorno de aprendizaje.
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= Area de contenidos de Conocimiento abstracto:
Acceso a la elaboracion y gestion de Mdédulos/cuadernos de Conocimiento
abstracto.

= Area de contenidos Cognitiva.
Acceso a la elaboracion y gestion de Modulos/cuadernos Cognitiva.

* Buzdn general:

Acceso al area de comunicaciéon comun a los perfiles Tutor/a, Gestor/a, y
Autor/a.

» Ficha del Autor/a:
Muestra los datos recogidos en la ficha del Autor/a.

= Salir:
Vuelta a la pantalla Codigo de entrada del perfil Autor/a.

RAEAE o S e R S R R

I.T.E. Nuevos Madios
Generador de contenidos

% GENERADOR DE CONTENIDO SPC

Area de contenidos de Conocimiento abstracto

Meni

[ Objetos/talleres de ido y Médulos/ cuad. dec

Himedi

[ Recursos de apoyo al contenido J

| Objetos/talleres con aportaciones a su contenido

( Vvolver |
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Esta pantalla permite el acceso a las diversas funciones que permiten la
elaboraciéon de contenidos de Conocimiento abstracto.

= Objetos de contenido y Modulos de Conocimiento abstracto
Da acceso a la pantalla de creacion, almacenamiento y gestion de
Objetos/talleres de contenido y Mdédulos/cuadernos del tipo Conocimiento
abstracto.

» Almacén de elementos multimedia:
Abre el menu de acceso a los diversos elementos multimedia almacenados
por el Autor/a para la confecciobn de Objetos/talleres de contenido:
Glosario, audios, imagenes, animaciones y videos.

= Recursos de apoyo al contenido:
Acceso al organigrama de almacenamiento de los ficheros utilizados por el
Autor/a como recursos de apoyo al contenido.

= Objetos con aportaciones a su contenido:
Da acceso a la lista de Objetos/talleres que contienen aportaciones al
contenido efectuadas por los diferentes perfiles de la plataforma.

Esta pantalla contiene tres herramientas Uutiles para la elaboracion y
gestion de contenidos del tipo Conocimiento abstracto. A ellas se accede a través
de tres pestafas:

= Objetos/talleres de contenido.

= Modbdulos/cuadernos de gestidon por fases.
= Modbdulos/cuadernos de gestion lineal.

10
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1- Panel Objetos/talleres de contenido

I.T.E. Nuevos Madios
Generador de contenidos

Area de contenidos de Conocimiento abstracto

Objetos/talleres de contenido Médulos/cuadernos de gestion por fases Méadulos/cuadernos de gestion lineal

Observaciones (referentes al Objeto seleccdonade)

[ << Atrds |

Manual de la herramienta Autor

[ i |

Crear Objeto/taller

Contiene el repositorio de Objetos/talleres almacenados en la plataforma
por el Autor/a y los accesos a las herramientas de creacion, visualizacion, edicidon

y gestion de los mismos.

= Organigrama de almacenamiento:

Alberga la lista organica de Objetos/talleres de contenido almacenados por

el Autor/a.

= QObservaciones:

Campo con posible informacion adicional

seleccionado en el organigrama.

= Crear Objeto/taller:

el

Da acceso a la herramienta de creacién de nuevos Objetos/talleres.

= Editar:

Permite ver y modificar el Objeto/taller seleccionado en el organigrama.

Objeto/taller

11
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= Duplicar:
Crea un duplicado del Objeto/taller seleccionado en el organigrama, de
modo que, modificandolo, puede dar origen a un nuevo Objeto/taller sin
perder el original.

= Vista Previa:
Visualiza en una nueva ventana el Objeto/taller seleccionado en el
organigrama tal como se presentara al Estudiante.

= Eliminar:
Elimina el Objeto/taller seleccionado en el organigrama.

2- Panel Médulos/cuadernos de gestion por fases

L.T.E. Huevos Medios 12)1%)
Generador de contenidos —

Area de contenidos de Conocimiento abstracto

Objetos/talleres de contenido  Médulos/cuadernos de gestion por fases | Médulos/cuadernos de gestién lineal

Organigrama de almacenamiento [+[r] -]
Médulo de Fase 10
Contenidos del Médulo/cuaderna seleccionado

Médulo de Fase 10

Crear Médulo/cuadernc

Consultar/Editar
Duplicar
Eliminar

Obssrvacicnes (referentes al Médulo sslsccionada)

<< Atras
4

Un Mdédulo/cuaderno de gestion por fases es aquel cuyo distintivo principal
es su capacidad para ser configurado de modo que, durante la sesién de trabajo
del estudiante, gestione el aprendizaje presentando diferentes fases: contenidos
nuevos, errores Yy dificultades en contenidos nuevos, fijacion de contenidos
anteriores, errores en contenidos anteriores y acceso libre a contenidos.

El Médulo/cuaderno de gestion por fases permite ademas configurar y
aplicar sus contenidos segun itinerarios diversos, con seleccion y orden propios.

12
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= Organigrama de almacenamiento:
Alberga la lista organizada de Moddulos/cuadernos de fases almacenados
por el Autor/a.

= Contenidos del M6édulo/cuaderno seleccionado:
Muestra de modo estructurado el contenido del Mdédulo/cuaderno de fases.

= Observaciones:
Campo con posible informacion adicional sobre el Modulo/cuaderno
seleccionado en el organigrama.

= Crear M6dulo/cuaderno:
Da acceso a la herramienta de creacion de nuevos Moédulos/cuadernos de
fase.

= Consultar/Editar:
Permite ver y modificar el Mdédulo/cuaderno de fases seleccionado en el
organigrama.

= Duplicar:
Crea un duplicado del Moédulo/cuaderno seleccionado en el organigrama,
de modo que, modificAndolo, pueda dar origen a un nuevo
Modulo/cuaderno sin perder el original.

= Eliminar:
Elimina el Médulo/cuaderno seleccionado en el organigrama.

13
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3- Panel Moédulos/cuadernos de gestion lineal

I.T.E. Nuavos Medios 7 X
Generador de contenidos ==

Area de contenidos de Conocimiento abstracto

Objetos/talleres de contenido Médulos/cuadernos de gestion por fases | Médulos/cuadernos de gestién lineal

Organigrama de almacenamiento [+[=r]-]

Médulo de Gestién Lineal 12
Contenides del Médulo/cuaderne seleccionade
¥ [(3Médulo de Gestidn Lineal 10
¥ 5 1. Unidad Didactica 12

Exposicién 10

Crear Médulo/cuaderno

Obsarvaciones (referentes al Madulo seleccionada)

[ << Atrds |

Un Mdédulo/cuaderno de gestion lineal es aquel cuyo distintivo principal es
su gestion del aprendizaje en un avance continuo y en orden fijo a través de las
Unidades de contenido, evaluadas por Test y/o Caso practico y que permite
configurar criterios de paso entre unidades.

El panel presenta los mismos campos o zonas que el de Médulos/cuadernos
de gestion por fases, y sus botones desempefian las mismas funciones.

= Crear Médulo/cuaderno:
Da acceso a la herramienta de creacion de nuevos Modulo/cuadernos de
fase.

= Consultar/Editar:

Permite ver y modificar el Modulo/cuaderno seleccionado en el
organigrama.

14



Entorngs de aprendizaje

Entornos de aprendizaje CTC Manual de la herramienta Autor
Centros de formacion y clinicos

Duplicar:

Crea un duplicado del Moédulo/cuaderno seleccionado en el organigrama,
de modo que, modificAndolo, pueda dar origen a un nuevo
Maodulo/cuaderno sin perder el original.

Eliminar:
Elimina el Médulo/cuaderno seleccionado en el organigrama.

Atréas:
Vuelta a la pantalla Menu de Herramienta Autor.

FErIIIAXAKXAAAXXAAXXAXxXX*X

COrganigrama de almacenamisnto [+IR| -]

¥ [y Madulos

|} Médulo Primero

|| Mddulo Segundo

B ] Modules Contenido

1]
]
11]
]
=]
m
11]
']
m
1]
1
)
1]
1
]
11}
]
1
11]
u
]
m
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El Autor/a cuenta con diferentes organigramas de almacenamiento que
permiten albergar de forma estructurada los elementos con los que trabaja,
Modulos/cuadernos, Objetos/talleres y elementos auxiliares que intervienen en
su elaboracion (imagenes, sonidos, glosario...)

Los contenidos del organigrama se pueden organizar por medio de carpetas
y subcarpetas que se pueden crear y borrar, generando diferentes niveles. Los
elementos que contienen se pueden mover de una carpeta a otra (con clic y
arrastre).

= | + | Permite crear nueva carpeta en el organigrama.

» | R | Permite renombrar la carpeta seleccionada en el organigrama.

= | — | Permite eliminar la carpeta seleccionada en el organigrama. Para esto

la carpeta debera estar vacia; sino es asi, previamente deberan ser
eliminados sus elementos o movidos a otras carpetas.

FErIIIAXAKIXAIAAKXXAAXXAXxXXX
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1.T.E. Nuevos Medios ? X
Generador de contenidos S

Crear/Editar Objeto de contenido

Nombre del Objeto/taller en el Médulo/cuaderne Nembre del Objeto/taller en Almacén

Exposicién 10

Exposicién 10
Componentes del objeto/taller:
Exposicién Puntos clave | Ejercicios Casos practicos
Lists de pantallas integrantes de |a Exposicién:
Orden | Nombre identificador de pantalla Formato Creada Editada
1 Formato D: Horizontal. Predominio del espacio destinado a texto 2005-04-06 2005-04-06

V] utilizar asistents

Crear pantalla
Consultar/Editar
Eliminar
L= L= |

Obssrvacicnes scbrs =l objsto

[¥] Activar Tratsmiento del error inmediato

Evaluar positiva de objsto & partir de un minimo de aciertos del 100 %

=

( <<Atrds |

Herramienta de generacibn o modificacion de Objetos/talleres de
contenido. Presenta cuatro pestafas correspondientes a los cuatro componentes
que pueden integrar un Objeto/taller.

* Nombre del Objeto/taller en el Médulo/cuaderno:
El nombre que se introduzca aqui sera el que dara titulo al Objeto/taller de
contenido y el que visualizara el Estudiante durante el aprendizaje.

= Nombre del Objeto/taller en Almacén:

El nombre que se introduzca aqui sera el que identifique al Objeto/taller en
el organigrama de almacenados. Esto seria util, por ejemplo, en caso de
que el titulo fuera excesivamente largo.

= Los cuatro componentes del Objeto/taller (una pestafia por cada uno):
= EXxposicion:

Lista de las pantallas de exposicion del Objeto/taller editado y
funciones de creacién y gestion de las mismas.

17
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= Puntos Clave:
Lista de los puntos claves del Objeto/taller editado y funciones de
creacion y gestion de los mismos.

»= Ejercicios:
Lista de los ejercicios que incluye el Objeto/taller editado y funciones
de creacion y gestion de los mismos.

» Casos practicos:
Lista de los casos practicos que incluye el Objeto/taller editado y
funciones de creacion y gestion de los mismos.

Gestion del aprendizaje en el Objeto/taller:

Opciones para determinar si el Objeto/taller serd o no interrumpible en su
desarrollo, como se retomaria en caso de interrupcion, si conlleva
tratamiento de error o refuerzo ante acierto, y cual sera el criterio de
evaluacion.

Observaciones:
Comentario acompafante al Objeto/taller.

Atras:
Vuelta a la pantalla Objetos/talleres de contenido guardando las
modificaciones efectuadas.

RARAE A S e S R R R R
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Exposicién Puntos clave Ejercicios Casos practicos

Lista de pantzllas integrantes de la Exposicién:

Orden Nombre identificador de pantalla Formato Creada Editada

1 Exposicién 1 Formato A: Vertical. Predominio del espacio destinado = texto 2009-03-24 2009-03-24
2 Exposicién 2 Farmato A: Vertical. Predominio del espacio destinade a texto 2009-03-24 2009-03-24
3 Exposicion 3 Formato A: Vertical. Predominio del espacio destinade a texto 2009-03-24 2009-03-24

|¥] utilizar ssistant=

Crear pantalla
Editar pantalla
Eliminar pantalla
= J__ = |
Vista previa

El panel Exposicion recoge la lista de las pantallas integrantes de la
exposicion del contenido del Objeto/taller, ademas de presentar las funciones de
creacion y gestion de las mismas.

= Orden:
Posicion de orden que ocupara la pantalla durante la exposicion del
contenido del Objeto/taller.

= Nombre identificador de pantalla:
Nombre de la pantalla para uso interno del Autor/a.

* Formato:
Indica el tipo de formato de la pantalla, segun distribucion de espacios
para los diversos elementos de exposicion.

= Creada:
Fecha en la que fue creada la pantalla de exposicion.

= Editada:
Fecha de la altima modificacion efectuada.
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= Utilizar asistente:
Activar o no esta casilla supondra utilizar o no el asistente para crear o
editar por pasos la pantalla de exposicion.

= Crear pantalla:
Inicia el proceso para crear una nueva pantalla de exposicion.

= Editar pantalla:
Inicia el proceso para editar la pantalla de exposiciéon seleccionada en la
lista.

= Eliminar pantalla:
Elimina la pantalla de exposiciéon seleccionada en la lista.

= Orden Subir:
La pantalla de exposicidon seleccionada adelanta una posicion en la lista.

= Orden Bajar:
La pantalla de exposicidn seleccionada retrasa una posicion en la lista.

» Vista previa:
Muestra el componente Exposicion del Objeto/taller editado, tal como se
mostrara al Estudiante.

FErIIIAXAKIXAIAAKXIXAAXXAXxXXX
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Exposicién Puntos clave Ejercicios Casos practicos

Lista de Puntes clave del objeto:
Orden | Titulo Formato Creado Editado
1 Punto Clave 1 Formato A: Vertical. Predominio del espacio destinado a texto 2005-03-24 2005-03-24

2 Punto Clave 2 Formato D: Horizontal. Predominio del espacio destinado a texto 200%-03-24 200%8-03-24

|¥] utilizar asistants

Crear Punto clave

Editar Punto clave

- " |
Eliminar Punto clave
= JL = |
Vista previa

El panel Puntos clave recoge la lista de Puntos clave del Objeto/taller,
ademas de presentar las funciones de creacion y gestion de los mismos.

= Orden:
Posicion de orden que ocupara el Punto clave (en caso de contener mas de
uno el Objeto/taller).

= Titulo:
Nombre del Punto clave que se mostrara al Estudiante.

= Formato:
Indica el tipo de formato del Punto clave, segun distribucién de espacios
para los diversos elementos de exposicion.

= Creado:
Fecha en la que fue creado el Punto clave.

= Editado:
Fecha de la altima modificacion efectuada.

= Utilizar asistente:
Activar o no esta casilla supondra utilizar o no el asistente para crear o
editar por pasos un Punto clave.
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Crear Punto clave:
Inicia el proceso para crear un nuevo Punto clave.

Editar Punto clave:
Inicia el proceso para editar el Punto clave seleccionado en la lista.

Eliminar Punto clave:
Elimina el Punto clave seleccionado en la lista.

Orden Subir:
El Punto clave seleccionado adelanta una posicion en la lista.

Orden Bajar:
El Punto clave seleccionado retrasa una posicion en la lista.

Vista previa:

Muestra el componente Punto clave tal como se mostrara al Estudiante.

FErIIIAXAKIXAAAXXAAXXAXxXX*Xx

Manual de la herramienta Autor

Exposicion  Puntos clave | Ejercicios | Casos practicos

Lista de Ejercicios del objeto:

Orden | Nombre del ejercicio Tipo de ejercicio Creado Editado
1 Ejercicio 1 Prueba de completar texto... 2003-03-24 2003-03-24
2 Ejercicio 2 Prueba de completar texto... 2009-03-24 2009-03-24
3 Ejercicio 3 Prueba de eleccidn miltiple... 2003-03-24 2003-03-24 S
Crear Ejercicio
4 Ejercicio 4 Prueba de eleccién miltiple... 20039-03-24 20039-03-24
Editar Ejercicio
5 Ejercicio 5 Prueba de correspondencias 2009-03-24 2009-03-24 —

Eliminar Ejercicio
= J = ]

Vista pravia:

Ver Seleccionado
Ver todos

El panel Ejercicios recoge la lista de Ejercicios del Objeto/taller, ademas de
presentar las funciones de creacion y gestion de los mismos.

22



Entornés de aprendizaje

Entornos de aprendizaje CTC Manual de la herramienta Autor
Centros de formacion y clinicos

= Orden:
Posicion de orden que ocupara el Ejercicio (en caso de contener mas de
uno el Objeto/taller).

= Nombre del Ejercicio:
Nombre de identificaciéon del ejercicio y que se mostrara al Estudiante al
inicio del mismo.

= Tipo de Ejercicio:
Indica el tipo de Ejercicio de que se trate.

= Creado:
Fecha en la que fue creado el Ejercicio.

= Editado:
Fecha de la ultima modificacion efectuada.

= Crear Ejercicio:
Inicia el proceso para crear un nuevo Ejercicio.

= Editar Ejercicio:
Inicia el proceso para editar el Ejercicio seleccionado en la lista.

= Eliminar Ejercicio:
Elimina el Ejercicio seleccionado en la lista.

= Orden Subir:
El Ejercicio seleccionado adelanta una posicion en la lista.

= Orden Bajar:
El Ejercicio seleccionado retrasa una posicion en la lista.

= Vista previa:
Muestra el ejercicio seleccionado (o todos) tal como se mostrara al
Estudiante.

RARAE o S e S R R R R

23



Entorngs de aprendizaje
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Exposicién  Puntos clave Ejercicios Casos practicos

Lists de Casos practicos dal objsto:

Orden | Titulo Formato Creado Editado

i Case Practico 1 Formate A: Vertical. Predominic del espacio destinado a texte 2005-03-24 2005-03-24
z Caso Practico 2 Formato C: Vertical. Predominio del espacio destinado a imagen/indice 2005-03-24 2009-02-24
3 Caso Préctico 3 Formato E: Horizontal. Espacios iguales 2003-03-24 2009-03-24

|¥] Utilizzr ssistents

Crear Caso
Editar Caso
Eliminar Caso
) ——

El panel Casos practicos recoge la lista de Casos practicos del Objeto/taller
ademas de presentar las funciones de creacion y gestion de los mismos.

= Orden:
Posicion de orden que ocupara el Caso practico (en caso de contener mas
de uno el Objeto/taller).

= Titulo:
Nombre del Caso practico que se mostrara al Estudiante.

* Formato:
Indica el tipo de formato del Caso practico, segun distribucién de espacios
para los diversos elementos de exposicion.

= Creado:
Fecha en la que fue creado el Caso practico.

= Editado:
Fecha de la altima modificacion efectuada.
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= Utilizar asistente:
Activar o no esta casilla supondra utilizar o no el asistente para crear o
editar por pasos un Caso practico.

= Crear Caso:
Inicia el proceso para crear un nuevo Caso practico.

= Editar Caso:
Inicia el proceso para editar el Caso practico seleccionado en la lista.

*= Eliminar Caso:
Elimina el Caso practico seleccionado en la lista.

= Orden Subir:
El Caso practico seleccionado adelanta una posicion en la lista.

= Orden Bajar:
El Caso practico seleccionado retrasa una posicion en la lista.

= Vista previa:

Muestra el componente Caso préactico tal como se mostrara al Estudiante.

R R R e e e e R
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Entornos de aprendizaje CTC Manual de la herramienta Autor
Centros de formacion y clinicos
_f.'."
.T.E. Huevos Medios ?
P e EaL)
Asistente para crear pantallas de Exposician 1/5 Determinar formato de pantalla

Objeto/taller:  Exp. 10

Pantalls de exposicién: (1de 1)

Mombre identificador de pantalla

Primera Exposician

Determinar formato de pantalla

() Formate A: Vertical. Predeminio del espacio destinade a texto

() Formato B: Vertical. Espacios iguales

(_) Formato C: Vertical. Predominio del espacio destinado = imagen/indice

(_) Formato D+ Horizontal. Pradominio del espacio destinads 3 tesxto
() Formato E: Horizontal. Espacios igusles

() Fermato F: Herizontal. Predominio del espacio destinado a imagen/indice

() Formato X: Espa a toda pantalla (imagen)

() Farmata Y: Espacio dnico a toda pantalla (texto)

( salir ) ( Siguiente |
N T

Como primer paso (1/5) se deberd dar nombre a la pantalla de Exposicidon
y elegir el formato de pantalla que determinara la distribucion de espacios para
los diversos elementos de exposicion.

= Nombre identificador de pantalla:
Nombre de uso interno con el que el Autor/a identificara cada una de las
pantallas.

= Determinar el formato de pantalla:
El formato de la pantalla determinara la distribuciéon de espacios para los
diversos elementos de exposicion:

o Formato A:
Vertical. Predominio del espacio destinado a texto
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o Formato B:
Vertical. Espacios iguales

o Formato C:
Vertical. Predominio del espacio destinado a imagen animada o
estatica.

o Formato D:
Horizontal. Predominio del espacio destinado a texto

o Formato E:
Horizontal. Espacios iguales

o Formato F:
Horizontal. Predominio del espacio destinado a imagen animada o
estatica

o Formato X:
Espacio unico a toda pantalla (imagen animada o estatica)

o Formato Y:
Espacio unico a toda pantalla (texto).

= Salir:
Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
los cambios.

= Siguiente:
Avanza a la siguiente pantalla del asistente.

RAE A R e e e
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7
L

Generador de contenidos

Asistente para crear pantallas de Exposicién 2/5 Introducr texto

Objeto: Objeto Segundo
Pantalla de exposicién: Exposicién 1 (1 de 3)

Escribir texto o importar (copiar y pegar):
Una exposicidn es un acto de convocatoria, generalmente publico, en el que se exhiben ideas, colecciones de objetos de diversa tematica (tales como: obras de arte, hallazgos
argueoldgicos, instrumentos de diversa indole, maguetas de experimentos cientificos, maquetas varias, negro etc), gue gozan de interés de un determinado segmento civico o militar o bien
es masivo o popular. Una exposicion permanente, organizada y estructurada generalmente histérica o costumbrista constituye una institucion llamada museo.

Exposicidn, es también referido al acto en el que una persona habla, expone o desarrolla un relato ante un pdblico.

( Anterior | [ Salir | [ Siguiente |

Como segundo paso (2/5) se podra utilizar el Editor de texto para
introducir el texto que aparecera en la pantalla de exposicion.

= Escribir texto o importar (copiar y pegar):
Se podra escribir el texto utilizando las herramientas del Editor de texto, o

bien se podra pegar un texto digital copiado previamente.

» Si el texto supera en la pantalla el area de contenido existen dos opciones:

0 Barra de desplazamiento:
Aparecera una barra de desplazamiento vertical para visualizar el

texto oculto.
o Paginacion:

La pantalla se doblara, triplicara, etc. para dar cabida al texto
sobrante (siempre con el mismo nombre).
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= Anterior:
Retrocede a la pantalla anterior del asistente.

=  Salir:
Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
los cambios.

= Siguiente:
Avanza a la siguiente pantalla del asistente.

A R R e e e e o

=N

Generador de contenidos

Asistente para crear pantallas da Exposicién 3/5 Introdudr elementas complementarios Bdsicos

Objeto: Objeto Segundo
Pantalla de exposicion: Exposicién 1 (1 de 3)

Elemeanto seleccionado:

Espacio en blance

r audio |
Audio seleccionado:

{ Sin audia )

s
(») Cuando aparezca el texto lﬁ

() Al finalizar la lactura automatica

Anterior | | Salir ) | Siguiente
=

Como tercer paso (3/5) se podréa introducir los elementos de complemento
béasico, los cuales inicialmente apareceran acompafiando al texto en la pantalla

de exposicion.
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* Mostrar: Se podra elegir un elemento de la lista como complementario del
texto (sera visible siempre que no esté activo el formato de pantalla “Y”)

o En blanco:
El espacio de pantalla reservado a elemento complementario
aparecera en blanco

o Imagen:
Abre el repositorio de imagenes del Autor/a

o Video:
Abre el repositorio de videos del Autor/a

0 Animacion:
Abre el repositorio de peliculas Flash del Autor/a

= Emitir. Se podra elegir un audio que se emitira en el momento que se
indique:

0 Antes de aparecer el texto.
o Cuando aparezca el texto.
o Al finalizar la lectura automatica.
Para seleccionar y reproducir el audio se dispone de los siguientes botones:

o0 Audio:
Abre el repositorio de ficheros de audio del Autor/a

0 Quitar audio:
Inactiva el audio previamente elegido

0 Reproducir (Play):
Reproduce el audio seleccionado

= Anterior:
Retrocede a la pantalla anterior del asistente.
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= Salir:

Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando

los cambios.

= Siguiente:
Avanza a la siguiente pantalla del asistente.

R AR S R o R R R A e o o o

ITE Nuevos Medios
Generador de contenidos
Asistente para crear pantallas de Exposicién 4/5 Introducir elementos complementarios Hipermedia

Objeto:  Objeto Segundo

Pantalla de exposicion:  Exposicién 1 (1 de 3)

Nombre del elemento

Ver elemento

Seleccione en el texto los fragmentos vinculantes (dlic y arrastre) Lista de fragmentos y de elementos vinculados
— n Fragmento vinculante Elemento vinculade
Una exposicidn es un acto de convocatoria, generalmente publico, en el que se .
exhiben ideas, colecciones de objetos de diversa temdtica (tales como: obras de e fizaEs c2
arte, hallazgos argueolbgicos, instrumentos de diversa indole, maguetas de
experimentos cientificos, maguetas varias, negro etc), que gozan de interés de un
determinado segmento civico o militar o bien es masivo o popular. Una exposicidn
permanente, organizada y estructurada ageneralmente histérica o costumbrista
constituye una institucion llamada museo.
Exposicion, es también referido al acto en el que una persona habla, expone o
desarrolla un relato ante un piblico.
Vincular
L Editar vinculo 1 Eliminar vinculo
( Anterior | ( Salir | [ Siguiente |
NN T

Como cuarto paso (4/5) se podra introducir los elementos de complemento
Hipermedia, los cuales se vincularan a fragmentos de texto en la pantalla de
exposicion. Los elementos hipermedia se activardn automaticamente en la

lectura automatizada, o por demanda en la lectura normal.
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= Panel de texto (izquierda):
Muestra el texto de la pantalla de exposicion, en el que se podra
seleccionar cada fragmento al que se le vinculara un elemento hipermedia.
Aqui el texto no es modificable (habria que volver al paso 2/5 del
asistente). La modificacion en un fragmento de texto vinculado a un
elemento hipermedia supone la anulacién de ese vinculo.

» Lista de fragmentos y de elementos vinculados:
Una vez seleccionado el fragmento de texto se efectuara la vinculacion de
hipermedia y automaticamente se agregara a la lista.

La lista presenta las siguientes columnas:

o0 Fragmento vinculante:
Fragmento de texto que actda como enlace.

o Elemento vinculado:
Puede ser un elemento (Glosario, Audio...) o puede ser uno o varios
componentes de Objetos/talleres (pantalla de exposicion, punto
clave...)

o Nombre del elemento:
Nombre del elemento vinculado.

Al seleccionar una fila en esta lista, se nos seleccionarad en el cuadro de
texto de la izquierda el fragmento de texto que actia como vinculo.

= Vincular:
Permite efectuar el vinculo hipermedia al fragmento de texto seleccionado
en el cuadro de texto de la izquierda.

» Editar vinculo:
Permite ver o editar la configuracion del vinculo seleccionado en la lista.

=  Eliminar vinculo:
Elimina el vinculo seleccionado en la lista.

= Ver elemento:
Permite ver el elemento vinculado al fragmento seleccionado.
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=  Anterior:

Manual de la herramienta Autor

Retrocede a la pantalla anterior del asistente.

= Salir:

Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando

los cambios.

= Siguiente:

Avanza a la siguiente pantalla del asistente.

EAORAE o S e R S R R R

Med
Generador de contenidos

»
2xJ
Asistente para crear pantallas de Exposicién 5/5 Vincular Recursos de apoyo
Objeto:  Objeto Segundeo
Pantalla de exposicién: Exposicién 1 (1 de 3)
Elzbore |z lista de Recursos de apoye vinculades
Nombre Formato Observaciones
Archivo Recurso de Apoyo 10 PDF
Vincular
Eliminar

( Anterior | | Salir | | Siguiente |
~ N A

Como quinto paso (5/5) se podra elaborar una lista de archivos vinculados
a la pantalla de exposiciobn como recursos de apoyo.
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Estos Recursos de apoyo seran ficheros, en diferentes formatos, que
podran ser descargados por el Estudiante cuando visualice la pantalla de
exposicion.

= Nombre: Nombre del recurso de apoyo.
» Formato: Informacion sobre el formato del fichero que contiene el recurso.
» Observaciones: Observaciones del Autor/a sobre el recurso.

= Vincular:
Abre el panel que permite vincular un recurso a la pantalla de exposicion.

=  Eliminar:

Elimina el vinculo al recurso de apoyo seleccionado a la lista.

= Anterior:
Retrocede a la pantalla anterior del asistente.

= Salir:
Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
los cambios.

= Siguiente:

Muestra de forma conjunta y editable la configuracion de la pantalla
efectuada desde el asistente.

A R e e e
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Generador de

Medios =)
contenidos I

Crear/Editar Objeto de contenide Exposicion de contenido. Configurar pantalla de Expaosicion n® 1
Hombre identificsdor de pantzlla Titulo de |2 Exposicion en =l Madulo (misme que =l dal Objeto)
Exposicién 1
Elemento complementario Texto (escribir o importar (copiar y pegar))

Una exposicion es un acto de convocatoria, generalmente publico, en el gue se exhiben ideas, colecciones de objetos de diversa
tematica (tales como: obras de arte, hallazgos arqueoldgicos, instrumentos de diversa indole, maquetas de experimentos cientificos,
maquetas varias, negro etc), que gozan de interés de un determinado segmento civico o militar o bien es masivo o popular. Una
exposicion permanente, organizada y estructurada generalmente histérica o costumbrista constituye una institucién llamada museo.

Exposicion, es también referido al acto en el que una persona habla, expone o desarrolla un relato ante un pdblico.

|i=] | Hinermedia

J— — 5
Verdana v| 12|~||e|z|u|

Si el texto supera el area de contenido: () Barra de desplszamiento (=) Paginacién

|_Formato A: Vertical. Predominio del espacio destinado a texto ]

| Elemento complementaria | | Recursos de apoye | | Vista Previa

Cerrar

Herramienta que permite configurar directamente una nueva pantalla de

exposicion de contenidos, o bien muestra el resultado de la configuracion
obtenida con el asistente de creacion de pantalla.

Nombre identificador de la pantalla:
Nombre de la pantalla para uso interno del Autor/a.

Titulo de la exposicion en el Médulo/cuaderno:

Campo no editable en el que se muestra el titulo del contenido expuesto
que se mostrara al estudiante, que sera el mismo que el nombre del
Objeto/taller en el Médulo/cuaderno.

Elemento complementario:

Espacio reservado para mostrar el elemento complementario del texto en
la pantalla de exposicion, el cual se podra introducir o modificar a través
del botén Elemento Complementario (no visible para el formato de
pantalla“Y”).
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= Texto (escribir o importar (copiar y pegar)):
Se podra escribir el texto de exposicion del contenido utilizando las
herramientas del Editor de texto, o bien se podra pegar el texto digital
copiado previamente.

= Si el texto supera en la pantalla el area de contenido existen dos opciones:

(0]

Barra de desplazamiento:
Aparecera una barra de desplazamiento vertical para visualizar el
texto oculto

Paginacion:
La pantalla se doblara, triplicara, etc. para dar cabida al texto
sobrante (siempre con el mismo nombre)

= Lista desplegable de opciones de formato de pantalla:
El formato de la pantalla determinara la distribucién de espacios para los
diversos elementos de exposicion:

(0]

Formato A:
Vertical. Predominio del espacio destinado a texto

Formato B:
Vertical. Espacios iguales

Formato C:
Vertical. Predominio del espacio destinado a imagen animada o
estatica

Formato D:
Horizontal. Predominio del espacio destinado a texto

Formato E:
Horizontal. Espacios iguales

Formato F:
Horizontal. Predominio del espacio destinado a imagen animada o
estatica

Formato X:
Espacio Unico a toda pantalla (imagenes animadas o estaticas)

Formato Y:
Espacio unico a toda pantalla (texto).
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*» Hipermedia:
Permitira vincular elementos hipermedia a fragmentos de texto
previamente seleccionados (no visible para el formato de pantalla “X”).

*» Elemento complementario:
Abre el formulario para seleccionar el elemento complementario de la
pantalla de exposicion.

* Recursos de apoyo:
Abre el formulario para seleccionar los recursos de apoyo vinculados a la
pantalla de exposicion.

= Vista previa:
Muestra la pantalla de exposicion tal como se mostrara al Estudiante.

= Cerrar:
Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
las modificaciones.

RARAE A e R R R R R R
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_f.'."
Ganerador de contaridos Sl
Asistente para crear Punto clave 1/s Formato de pantalla

Objeto:  Objeto Segundo

Punto clave Punto Clave 1 (1 de 2)

Titulo dl Punte dave (visuslizado =n Médula)

Punto Clave 1

Formato de pantalla

(s) Formato A: Vertical. Predominio del espario destinado s texto

Formato B: Vertical. Espacios igusles

() Farmata €: Vertical. Predominio del espacio destinada a imagen/indice

(_) Fermate D: Horizental. Predominio del espacio destinade a texto

(_) Formato E: Horizontal. Espacios iguales

a toda pantalla {imagen)

a toda pantalla (texto)

( salir ) ( Siguiente |

Como primer paso (1/5) se debera titular el Punto clave y elegir el formato
de pantalla que determinara la distribucibn de espacios para los diversos
elementos de exposicion.

» Titulo del Punto clave:
Titulo que se mostrara al estudiante.

= Determinar el formato de pantalla:
El formato de la pantalla determinara la distribuciéon de espacios para los
diversos elementos de exposicion del Punto clave:

o Formato A:
Vertical. Predominio del espacio destinado a texto

o Formato B:
Vertical. Espacios iguales
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o Formato C:
Vertical. Predominio del espacio destinado a imagen animada o
estatica

o Formato D:
Horizontal. Predominio del espacio destinado a texto

o Formato E:
Horizontal. Espacios iguales

o Formato F:
Horizontal. Predominio del espacio destinado a imagen animada o
estatica

o Formato X:
Espacio Unico a toda pantalla (imagen animada o estéatica)

o Formato Y:
Espacio unico a toda pantalla (texto).

=  Salir:
Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
los cambios.

= Siguiente:
Avanza a la siguiente pantalla del asistente.

AR R R e e e e R

39



Entorngs de aprendizaje

Entornos de aprendizaje CTC
Centros de formacion y clinicos

Manual de la herramienta Autor

ITE Nuevos Medios
Generador de contenidos

=)

Asistente para crear Punto clave 2/5 Introducr texto

Objeto:  Objeto Segundo
Punto clave Punto Clave 1 (1 de 2)

Escribir texto o importar (copiar y pegar):

Una clave, palabra clave, o clave criptogrdfica es una pieza de informacién que controla la operacidn de un algoritmo de criptografia. Habitualmente, esta informacién es una secuencia de
numeros o letras mediante |a cual, en criptografia, se especifica la transformacién del texto plano en texto cfrado, o viceversa. En sistemas informdticos, la clave sirve para verificar que
alguien estd autorizado para acceder a un servicio o un sistema. Las claves también se utilizan en otros algoritmos criptograficos, como los sistemas de firma digital v las funciones de hash
con clave (también llamadas cédigos de autenticacién de mensajes).

Un algoritmo bien disefiado debe producir, a partir del mismo texto plano, dos textos cifrados completamente diferentes si se usa una clave distinta. Similarmente, descifrar un texto cifrado
con una clave errdnea deberia producir un galimatias aparentemente cadtico. (En la criptografis denegable, dos claves pueden producir dos textos planos muy diferentes pero
aparentemente normales). Si la clave se pierde, los datos cifrados deberian ser irrecuperables en la practica.

Los sistemas de cifrado que utilizan la misma clave para el cifrado v el descifrado son conocidos como algoritmos de clave simétrica. En los afios 70 se descubrieron nuevos métodos que
utilizan un par de claves relacionadas, una para cifrar vy otra para descifrar informacion. Estos métodos, llamados de criptografia asimétrica, permiten que una de las dos claves sea hecha

publica, permitiendo asi que cualquiera pueda mandar al poseedor de la clave privada un mensaje cifrado que sélo esta persona puede descifrar.
Verdana | 12|«||e|z|u

( Anterior | [ Salir | [ Siguiente |

Como segundo paso (2/5) se podra utilizar el Editor de texto para

introducir el texto del Punto clave.

= Introducir texto o importar (copiar y pegar):
Se podra escribir el texto utilizando las herramientas del Editor de texto, o
bien se podra pegar un texto digital copiado previamente.

» Si el texto supera en la pantalla el area de contenido existen dos opciones:

0 Barra de desplazamiento:
Aparecera una barra de desplazamiento vertical para visualizar el
texto oculto

o Paginacion:

La pantalla se doblara, triplicara, etc. para dar cabida al texto
sobrante (siempre con el mismo nombre)
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= Anterior:
Retrocede a la pantalla anterior del asistente.

= Salir:
Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
los cambios.

= Siguiente:
Avanza a la siguiente pantalla del asistente.

A R R e e e e

ITE Nuevos Medios ?
2

Generador de contenidos

Asistente para crear Punto clave z/5 Introducr elementos complementarios Basicos

Objeto:  Objeto Segundo
Punto clave Punto Clave 1 (1 de 2)

Mostrar:
En Blanco
Imagen Elemanto seleccionada:
Video E=pacio en blanco
Animacién
Emmitir:
[ Audio || ouitaraudic |
Audio selecdionade:
Emitir zud
—
(=) Antes de aparecer ol texto ( Sin sudio )
(_) Cuando sparezcs =l texto lﬁ

( Anterior | ( Salir | | Siguiente |

Como tercer paso (3/5) se podra introducir los elementos de complemento
bésico, los cuales inicialmente apareceran acompafiando al texto del Punto clave.
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= Mostar:
Se podra elegir un elemento de la lista como complementario del texto
(serd visible siempre que no esté activo el formato de pantalla “Y”)
o En blanco:
El espacio de pantalla reservado a elemento complementario
aparecera en blanco

o Imagen:
Abre el repositorio de imagenes del Autor/a

o Video:
Abre el repositorio de videos del Autor/a

0 Animacion:
Abre el repositorio de peliculas Flash del Autor/a

= Emitir:
Se podré elegir un audio que se emitira en el momento que se indique:

0 Antes de aparecer el texto.
o Cuando aparezca el texto.
o Al finalizar la lectura automaética.
Para seleccionar y reproducir el audio se dispone de los siguientes botones:

o0 Audio:
Abre el repositorio de ficheros de audio del Autor/a

0 Quitar audio:
Inactiva el audio previamente elegido

0 Reproducir (Play):
Reproduce el audio seleccionado

= Anterior:
Retrocede a la pantalla anterior del asistente.
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= Salir:
Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
los cambios.

= Siguiente:
Avanza a la siguiente pantalla del asistente.

R AR S R o R R R A e o o o

ITE Nuevos Medios 2
Generador de contenidos

[=

Asistente para crear Punto clava 4/5 Introducir elementos complementarios Hipermedia

Objeto:  Objeto Segundo
Punto clave Punto Clave 1 (1 de 2)

Seleccione en el texto los fragmentos vinculantes (dlic y arrastre) Lista de fragmentos y de elementos vinculados
Fragmento vinculante Elemento vinculade Nombre del elemento
Una clave, palabra clave, o clave criptografica es una pieza de informacién que
controla la operacién de un algoritmo de criptografia. Habitualmente, esta
informacion es una secuencia de numeros o letras mediante Ia cual, en criptografia,
se especifica la transformacién del texto plano en texto cifrado, o viceversa. En
sistemas informaticos, la clave sirve para verificar que alguien est3 autorizado para
acceder a un servicio o un sistema. Las claves también se utilizan en otros
algoritmos criptograficos, como los sistemas de firma digital v las funciones de hash
con clave (también llamadas coédigos de autenticacion de mensajes).

algoritmo Recurso web

Un algoritmo bien disefiado debe producir, a partir del mismo texto plano, dos

textos cifrados completamente diferentes si se usa una clave distinta. Similarmente,

descifrar un texto cifrado con una clave errénea deberia producir un galimatias
aparentemente cadtico. (En la criptografiz denegable, dos claves pueden producir

dos textos planos muy diferentes pero aparentemente normales). Si la clave se

pierde, los datos cifrados deberian ser irrecuperables en |a practica. - r |

Vincular

Los sistemas de cifrado que utilizan la misma clave para el cfrado y el descifrado

son conocidos como algoritmos de clave simétrica. En los afios 70 se descubrieron

nuevos métodos que utilizan un par de claves relacionadas, una para cfrar v otra

para descifrar informacién. Estos métodos, llamados de criptografia asimétrica,

permiten que una de las dos claves sea hecha publica, permitiendo asi que

cualquiera pueda mandar al poseedor de la clave privada un mensaje cfrado gue

solo esta persona puede descifrar.

L Editar vinculo 1 Eliminar vinculo 1 Ver elemento |

( Anterior | [ Salir | [ Siguiente |
Skl Nl N il

Como cuarto paso (4/5) se podra introducir los elementos de complemento
Hipermedia, los cuales se vincularan a fragmentos del texto del Punto clave. Los
elementos hipermedia se activaran automaticamente en la lectura automatizada,
0 por demanda en la lectura normal.
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Panel de texto (izquierda):

Muestra el texto del Punto clave, en el que se podra seleccionar cada
fragmento al que se le vinculara un elemento hipermedia.

Aqui el texto no es modificable (habria que volver al paso 2/5 del
asistente). La modificacion en un fragmento de texto vinculado a un
elemento hipermedia supone la anulacién de ese vinculo.

Lista de fragmentos y de elementos vinculados:
Una vez seleccionado el fragmento de texto se efectuara la vinculacion de
hipermedia y automaticamente se agregara a la lista.

La lista presenta las siguientes columnas:

o0 Fragmento vinculante:
Fragmento de texto que actda como enlace.

o0 Elemento vinculado:
Bien sea un elemento (Glosario, Audio...) bien sea uno o varios
componentes de Objetos/talleres (pantalla de exposicién, punto
clave...)

o Nombre del elemento:
Nombre del elemento vinculado.

Al seleccionar una fila en esta lista, se nos seleccionara en el cuadro de
texto de la izquierda el fragmento de texto que actiia como vinculo.

Vincular:
Permite efectuar el vinculo hipermedia al fragmento de texto seleccionado
en el cuadro de texto de la izquierda.

Editar vinculo:
Permite ver o editar la configuracion del vinculo seleccionado en la lista.

Eliminar vinculo:
Elimina el vinculo seleccionado en la lista.

Ver elemento:
Permite ver el elemento vinculado al fragmento seleccionado.
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= Anterior:
Retrocede a la pantalla anterior del asistente.

= Salir:

Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
los cambios.

= Siguiente:
Avanza a la siguiente pantalla del asistente.

EAORAE o S e R S R R R

=il X
Generador de contenidos

Asistente para crear Punto clave 5/5 Vincular Recursos de apoyo

Objeto:  Objeto Segundo
Punto clave Punto Clave 1 (1 de 2)

Elzbors I= lists d= Recursos de apoyo vinculados

Nombre Formato Observaciones

Claves

( Anterior | | Salir | [ Siguiente |
~ N A

Como quinto paso (5/5) se podra elaborar una lista de archivos vinculados
al Punto clave como recursos de apoyo.

Estos Recursos de apoyo seran ficheros, en diferentes formatos, que
podran ser descargados por el Estudiante cuando visualice el Punto clave.
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o Nombre:
Nombre del recurso de apoyo.

o Formato:
Informacién sobre el formato del fichero que contiene el recurso.

o Observaciones:
Observaciones del Autor/a sobre el recurso.

= Vincular:
Abre el panel que permite vincular un recurso al Punto clave.

= Eliminar:
Elimina el vinculo al recurso de apoyo seleccionado a la lista.

= Anterior:
Retrocede a la pantalla anterior del asistente.

= Salir:
Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
los cambios.

= Siguiente:

Muestra de forma conjunta y editable la configuracion de la pantalla
efectuada desde el asistente.

FErIIIAXAKIXAAAKXIXAAXXAXXiX
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ITE Nuevos Medios
Generador de contenidos

Titulo del punto dave

=)

Crear/Editar Objeto de contenide Punto Clave n® 1. Configurar pantalla (Gnica)

Objeto al que pertenace

Punto Clave 1

Elemento complementario

Verdana |v) 2 |~)|=[z]u B |

Taxto (=scribir o impartar (copiar y pegar))

Una clave, palabra clave, o clave criptografica es una pieza de informacion que controla la operacién de un algoritmo de criptografia.
Habitualmente, esta informacion es una secuencia de nimeros o letras mediante la cual, en criptografia, se especifica la transformacion
del texto plano en texto cifrado, o viceversa. En sistemas informaticos, la clave sirve para verificar que alguien estd autorizado para
acceder a un servicio o un sistema. Las claves también se utilizan en otros algoritmos criptograficos, como los sistemas de firma digital v
las funciones de hash con dave (también llamadas cédigos de autenticacidn de mensajes).

Un algoritmo bien disefiado debe producir, a partir del mismo texto plano, dos textos cifrados completamente diferentes si se usa una
clave distinta. Similarmente, descifrar un texto cifrado con una clave errdnea deberia producir un galimatias aparentemente cadtico. (En
la criptografia denegable, dos caves puseden producir dos textos planos muy diferentes pero aparentements normales). Si la clave se
pierde, los datos cifrados deberian ser irrecuperables en |a practica.

Los sistemas de cifrado gue utilizan la misma clave para el cifrado y el descifrado son conocidos como algoritmos de clave simétrica. En
los afios 70 se descubrieron nuevos metodos que utilizan un par de claves relacionadas, una para cifrar y otra para descifrar
informacion. Estos métodos, lamados de criptografia asimétrica, permiten que una de las dos claves sea hecha publica, permitiendo asi
que cualquiera pueda mandar al poseedor de la clave privada un mensaje cifrado que sdlo esta persona puede descifrar.

| [Hiermedia |

Si =l texto supers =| rea de contsnido: () Barra de desplezamisnto (=) Paginacidn

|_Formato A: Vertical. Predominio del espacio destinado a texto v

| Elemento complementario | | Recursos de apoyo | | Vista Previa |

Cerrar

Herramienta que permite configurar directamente la pantalla de Punto
clave, o bien muestra el resultado de la configuracidon obtenida con el asistente
de creacion de Punto clave.

» Titulo del Punto clave:
Titulo que se mostrara al estudiante.

= Objeto/taller al que pertenece:
Campo no editable en el que se muestra el nombre del Objeto/taller del
que forma parte.

= Elemento complementario:
Espacio reservado para mostrar el elemento complementario al texto en la
pantalla de Punto clave, el cual se puede introducir o modificar a través del
boton Elemento Complementario (no visible para el formato de

pantalla“Y”).

= Texto:
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Se podra escribir el texto del Punto clave utilizando las herramientas del
Editor de texto, o bien se podra pegar el texto digital copiado previamente.
» Si el texto supera en la pantalla el area de contenido existen dos opciones:

(o]

Barra de desplazamiento:
Aparecera una barra de desplazamiento vertical para visualizar el
texto oculto.

Paginacion:
La pantalla se doblara, triplicara, etc. para dar cabida al texto
sobrante (siempre con el mismo nombre).

» Lista desplegable de opciones de formato de pantalla:
El formato de la pantalla determinara la distribuciéon de espacios para los
diversos elementos de la pantalla del Punto clave:

(0]

Formato A:
Vertical. Predominio del espacio destinado a texto

Formato B:
Vertical. Espacios iguales

Formato C:
Vertical. Predominio del espacio destinado a imagen animada o
estatica

Formato D:
Horizontal. Predominio del espacio destinado a texto

Formato E:
Horizontal. Espacios iguales

Formato F:
Horizontal. Predominio del espacio destinado a imagen animada o
estatica

Formato X:
Espacio Unico a toda pantalla (imagen animada o estatica)

Formato Y:
Espacio unico a toda pantalla (texto).
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» Hipermedia:
Permitira vincular elementos hipermedia a fragmentos de texto
previamente seleccionados (no visible para el formato de pantalla “X”).

= Elemento complementario:
Abre el formulario para seleccionar el elemento complementario de la
pantalla de Punto clave.

= Recursos de apoyo:
Abre el formulario para seleccionar los recursos de apoyo vinculados al
Punto clave.

» Vista previa:
Muestra la pantalla del Punto clave tal como se mostrara al Estudiante.

= Cerrar:
Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
las modificaciones.

A R e e e
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Generador de contenidos

Asistente para crear Caso practico 1/s Modalidad de trabajo v formato de pantalla

Objeto:  Objeto Segundo

Caso practico  Caso Préctico 3 (3 de 3)

Titulo del Caso practics (visuslizado =n Médulo)

Caso Practico 3

Modalided ds trabajo:
(=) Individusl

) Colective

Formato de pantalla:

(_) Formato A: Vertical. Predominio del espacio destinado a texts

(_) Formato B: Vertical. Espacios igusles

() Fermate C: Vertical. Predeminic del espacic destinade = imagen/indice

(_) Formato D: Horizontal. Pradominio del =spacic destinado = texto

inio del =<pacio destinado a imagen/indic=

(*) Formato X: Espacio Gnico a toda pantalla (imagen)

(_) Formato ¥: Espacio lnico a toda pantalla (texto)

( salir ) ( Siguiente |

Como primer paso (1/5) se deberd titular el Caso practico, determinar la
modalidad de trabajo (individual o colectivo) y elegir el formato de pantalla que
determinara la distribucibn de espacios para los diversos elementos de
exposicion.

= Titulo del Caso practico:
Titulo que se mostrara al estudiante.

= Modalidad de trabajo:
Se seleccionara una de las dos posibles formas de resolver el Caso
practico:

o Individual
o Colectivo:
Se mostraran al Estudiante las resoluciones del caso enviadas por el

resto de Estudiantes.
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= Determinar el formato de pantalla:
El formato de la pantalla determinara la distribucién de espacios para los
diversos elementos de exposicion del Caso practico:

o
(o]

= Salir:

Formato A:
Vertical. Predominio del espacio destinado a texto

Formato B:
Vertical. Espacios iguales

Formato C:
Vertical. Predominio del espacio destinado a imagen animada o
estatica

Formato D:
Horizontal. Predominio del espacio destinado a texto

Formato E:
Horizontal. Espacios iguales

Formato F:
Horizontal. Predominio del espacio destinado a imagen animada o
estatica

Formato X:
Espacio unico a toda pantalla (imagen animada o estatica)

Formato Y:
Espacio unico a toda pantalla (texto).

Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
los cambios.

= Siguiente:
Avanza a la siguiente pantalla del asistente.

RAORAE o S e S R R R R
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ITE Huevos Medios 121X
Generador de contenidos —

Asistente para crear Caso prictico 2/5 Introducir texto

Objeto:  Objeto Segundo
Caso practico  Caso Practico 2 (3 de 3)

Escribir texto o importar (copiar y pegar):

La ensefianza es una actividad realizada conjuntamente mediante |a interaccion de 3 elementos: un profesor o docente, uno o varios alumnos o discentes y el objeto de conocimiento.

Segun la concepcidn enciclopedista, el docente transmite sus conocimientos al o 3 los alumnos a través de diversos medios, técnicas y herramientas de apoyo; siendo él, |a fuente del
conocimiento, v el alumno un simple receptor ilimitado del mismo.

La ensefianza atafie al sentido auditivo v |a finalidad de la educacion.el caracter vy la jerarquia de los temas se relacionan con la pregunta équé ensefiar?. La estructura vy secuenciacién de
los contenidos son abordados al resolver el interrogante sobre écuando ensefiar?, al tiempo que el problema metodoldgico vinculado con la relacion v el papel del maestro, el/la estudiante
v el saber, nos conduce a la pregunta icémo ensenar?. El caracter y la finalidad de los medios, las ayudas y los recursos didacticos, proviennen de resolver el interrogante écon qué
ensefiar?

De acuerdo con las concepciones mds actuales, esolanovistas o cognitivistas, el docente actia como "facilitador”, "guia” v nexo entre el conacimiento v los alumnos, logrando un proceso de
interaccion, (antes llamado proceso "ensefianza-aprendizaje”), basado en la iniciativa v el afan de saber de los alumnos; haciendo del proceso una constante, un ciclo e individualizando de
algun modo la educacion.

Los métados mas utilizados para la realizacion de los procesos de ensefianza estan basados en la percepcidn, es decir: pueden ser orales y escritos. Las técnicas que se derivan de ellos
van desde la exposicién, el apoyo en otros textos (cuentos, narraciones), técnicas de participacién y dindmicas de grupos.

De igual forma la ensefianza de lenguas entra para proponer nuevas tendencias ¥ métodos de ensefianza, no es lo mismo ensefiar en tu idioma ciertos temas, que ensefiar tu idioma a
extranjeros, la ensefianza de lenguas cada vez se va expandiendo y es mas creativa, dinamica v propone juegos de interaccion.

Las herramientas habituales con las cuales se impartia la ensefianza eran la tiza, |a pizarra, el lapiz y papel y los libros de texto; las que con el avance cientifico de nuestros dias han
evolucionado hasta desarrollar distintos canales para llegar al alumno: la radio y el video, entre atros.

verdana v| 12|v|(e|[r]|u|

Anterior Salir Siguiente

Como segundo paso (2/5) se podra utilizar el Editor de texto para
introducir el texto de exposicion o enunciado del Caso practico.

* Introducir texto o importar (copiar y pegar):
Se podré escribir el texto utilizando las herramientas del Editor de texto, o
bien se podra pegar un texto digital copiado previamente.

= Si el texto supera en la pantalla el area de contenido existen dos opciones:
0 Barra de desplazamiento:
Aparecera una barra de desplazamiento vertical para visualizar el
texto oculto.
o Paginacion:

La pantalla se doblara, triplicara, etc. para dar cabida al texto
sobrante (siempre con el mismo nombre).
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= Anterior:
Retrocede a la pantalla anterior del asistente.

= Salir:
Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
los cambios.

= Siguiente:
Avanza a la siguiente pantalla del asistente.

A R e e e o

ITE Nuevos Medios 12)1%)
Generador de contenidos —

Asistente para crear Caso practico 3/5 Introdudr elementas complementarios Bdsicos

Objeto:  Objeto Segundo
Caso prictico  Caso Prictico 2 (2 de 2)

Mostrar:
En Blanco
Imagen Elemanto sslsccionado:
Video Espacio en blanco
Animacién
Emitir:
i Audio I L Quitar audio |
Audio seleccionado:
Emitir di
(=) Antes de aparecer el texto (EmeEEz )
(_) Cuando aparezca el texto lﬁ

() Al finalizar la lactura automatica

Anterior | | Salir ) | Siguiente
=

Como tercer paso (3/5) se podra introducir los elementos de complemento
bésico, los cuales inicialmente apareceran acompafiando al texto del Caso

practico.
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= Mostar:
Se podra elegir un elemento de la lista como complementario del texto
(serd visible siempre que no esté activo el formato de pantalla “Y”)
o En blanco:
El espacio de pantalla reservado a elemento complementario
aparecera en blanco

o Imagen:
Abre el repositorio de imagenes del Autor/a

o Video:
Abre el repositorio de videos del Autor/a

0 Animacion:
Abre el repositorio de peliculas Flash del Autor/a
=  Emitir:
Se podré elegir un audio que se emitira en el momento que se indique:
0 Antes de aparecer el texto.
o0 Cuando aparezca el texto.
o Al finalizar la lectura automatica.

Para seleccionar y reproducir el audio se dispone de los siguientes botones:

o0 Audio:
Abre el repositorio de ficheros de audio del Autor/a

0 Quitar audio:
Inactiva el audio previamente elegido

0 Reproducir (Play):
Reproduce el audio seleccionado

= Anterior:
Retrocede a la pantalla anterior del asistente.
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= Salir:
Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
los cambios.

= Siguiente:
Avanza a la siguiente pantalla del asistente.

R AR S R o R R R A e o o o

ITE Nuevos Medios 2
Generador de contenidos

[x

Asistenta para crear Caso practico 475 Introducir elementos complementarios Hipermedia

Objeto:  Objeto Segundo
Caso préctico Caso Practica 2 (2 de 3)

Seleccione en el texto los fragmentos vinculantes (clic y arrastre) Lista de fragmentos v de elementos vinculados
— . - - — Fragmento vinculante Elemento vinculado Nombre del elemento
La ensefianza es una actividad realizada conjuntamente mediante la interaccidn « |
de 2 elementos: un profesor o docente, uno o varios alumnos o discentes y el
objeto de conocimiento.

ansefianza Recurso web

Seguin la concepcidn enciclopedista, el docente transmite sus conocimientos al o a
los alumnos a través de diversos medios, técnicas y herramientas de apoyo;
siendo él, la fuente del conocimiento, y el alumno un simple receptor ilimitado del
misma.

La ensefianza atafie al sentido auditivo vy la finalidad de |a educacién.el caracter y
la jerarquia de los temas se relacionan con la pregunta équé ensefar?. La
estructura vy secuenciaciéon de los contenidos son abordados al resolver el
interrogante sobre icudndo ensefiar?, al tiempo gue el problema metodolégico
vinculado con |a relacién v el papel del maestro, el/la estudiante y el saber, nos
conduce a la pregunta icémo ensefiar?. El caracter v la finalidad de los medios, L r |
las ayudas vy los recursos didacticos, proviennen de resolver el interrogante écon Vincular

qué ensenar?

De acuerdo con las concepciones mas actuales, esolanovistas o cognitivistas, el
docente actla como "facilitador”, "guia” y nexo entre el conocimiento y los
alumnos, logranda un proceso de interaccion, (antes llamada proceso
"ensefianza-aprendizaje”), basado en la iniciativa v el afan de saber de los
alumnos; haciendo del proceso una constante, un cco e individualizando def™
algun modo la educacién.

Los métados mds utilizados para la realizacién de los procesos de ensefianza
estan basados en la percepcién, es decir: pueden ser orales y escritos. Las
técnicas que se derivan de ellos van desde la exposicion, el apoyo en otros
textos (cuentos, narraciones), técnicas de participacion v dinamicas de grupos.

|7 | Editar vinculo | Eliminar vinculo | Ver elemento |

( Anterior | ( Salir | ( Siguiente |
NN A

Como cuarto paso (4/5) se podra introducir los elementos de complemento
Hipermedia, los cuales se vincularan a fragmentos del texto de planteamiento del
Caso préactico. Los elementos hipermedia se activardn automaticamente en la
lectura automatizada, o por demanda en la lectura normal.
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Panel de texto (izquierda):

Muestra el texto del Caso practico, en el que se podra seleccionar cada
fragmento al que se le vinculara un elemento hipermedia.

Aqui el texto no es modificable (habria que volver al paso 2/5 del
asistente). La modificacion en un fragmento de texto vinculado a un
elemento hipermedia supone la anulacién de ese vinculo.

Lista de fragmentos y de elementos vinculados:

Una vez seleccionado el fragmento de texto se efectuara la vinculacion de
hipermedia y automaticamente se agregara a la lista.

La lista presenta las siguientes columnas:

o Fragmento vinculante: Fragmento de texto que actia como enlace.
0 Elemento vinculado:
Puede ser un elemento (Glosario, Audio...) o puede ser uno o varios

componentes de Objeto/taller (pantalla de exposicion, punto clave...)

o Nombre del elemento:
Nombre del elemento vinculado del elemento.

Al seleccionar una fila en esta lista, se nos seleccionard en el cuadro de
texto de la izquierda el fragmento de texto que actiua como vinculo.

Vincular:
Permite efectuar el vinculo hipermedia al fragmento de texto seleccionado
en el cuadro de texto de la izquierda.

Editar vinculo:
Permite ver o editar la configuracion del vinculo seleccionado en la lista.

Eliminar vinculo:
Elimina el vinculo seleccionado en la lista.

Ver elemento:
Permite ver el elemento vinculado al fragmento seleccionado.

Anterior:
Retrocede a la pantalla anterior del asistente.
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= Salir:

Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
los cambios.

= Siguiente:
Avanza a la siguiente pantalla del asistente.

RARAE o S e e R R e R R
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Generador de contenidos

Asistente para crear Caso practico s/5 Vincular Recursos de apoyo

Objeto:  Objeto Segundo

Caso practico  Caso Préctico 3 (3 de 3)

Elabors I= lists d= Recursos de apoyo vinculados
Nombre Formato Observaciones

simulador Pedagogico poc

( Anterior | [ Salir | [ Siguiente |

Como quinto paso (5/5) se podra elaborar una lista de archivos vinculados
al Caso practico como recursos de apoyo.

Estos Recursos de apoyo seran ficheros, en diferentes formatos, que
podran ser descargados por el Estudiante cuando visualice el Caso practico.

o Nombre:
Nombre del recurso de apoyo.

o Formato:
Informacion sobre el formato del fichero que contiene el recurso.

o Observaciones:
Observaciones del Autor/a sobre el recurso.
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= Vincular:
Abre el panel que permite vincular un recurso al Caso practico.

= Eliminar:
Elimina el vinculo al recurso de apoyo seleccionado a la lista.

= Anterior:
Retrocede a la pantalla anterior del asistente.

= Salir:
Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
los cambios.

= Siguiente:

Muestra de forma conjunta y editable la configuracion de la pantalla
efectuada desde el asistente.

RARAE A e R R R R R R
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C J__,’.-
uevos Medios ?
e e G
Crear/Editar Objeto de contenide Caso practico n? 3. Configurar pantalla (Unica)
Titulo del Caso practico Objeto al que pertenece

Caso Practico 3
Testo (escribir o importar (copiar y pegar))
La ensefianza es una actividad realizada conjuntamente mediante la interaccion de 3 elementos: un profesor o docente, uno o varios alumnos o discentes v el objeto de conocimientao.

Segun la concepcidn enciclopedista, el docente transmite sus conocimientos al o a los alumnos a través de diversos medios, técnicas y herramientas de apoyo; siendo él, |a fuente del
conocimiento, y &l alumno un simple receptor ilimitado del mismo.

"La ensefianza atafie al sentido auditiva y la finalidad de la educacidn.el caracter y la jerarquia de fos temas se relacionan con la prequnta équé ensefiar?. La estructura y secuenciacién de fos
contenidos son abordados al reselver el interrogante sobre écudndo ensefiar?, al tiempe gue ef problema metedofdgico vinculado con la relacidn y ef papel del maestro, elfla estudiante y el saber, nos
conduce a Ia pregunta dcdmo ensediar?. El caracter y Iz finalidad de los medios, las ayudas y los recursos diddcticos, proviennen de resolver el interrogante écon gué ensefiar?”

De acuerdo con las concepciones mas actuales, esolanovistas o cognitivistas, el docente actia como "facilitador”, "guia” y nexo entre el conocimiento y los alumnos, logrando un procesao
de interaccion, (antes llamado proceso "ensefianza-aprendizaje”), basado en la iniciativa y el afdn de saber de los alumnos; haciendo del proceso una constante, un ciclo e
individualizando de algan modo la educacion.

Los métodos mas utilizados para la realizacion de los procesos de ensefianza estdn basados en la percepcion, es decir: pueden ser orales y escritos. Las técnicas gue se derivan de ellos
van desde |a exposicién, el apoyo en otros textos (cuentos, narraciones), técnicas de participacién y dindmicas de grupos.

De igual forma la ensefianza de lenguas entra para proponer nuevas tendencias y métodos de ensefianza, no es lo mismo ensefar en tu idioma ciertos temas, gue ensefiar tu idioma a
extranjeros, la ensefianza de lenguas cada vez se va expandiendo y es mas creativa, dindmica y propone juegos de interaccion.

Las herramientas habituales con las cuales se impartia |a ensefianza eran |a tiza, la pizarra, el I3piz v papel v los libros de texto; las que con el avance cientffico de nuestros dias han

evolucionado hasta desarrollar distintos canales para llegar al alumno: la radio vy el video, entre otros.

Verdana

E
€
:
|

| Hipermedia |

Si =l texto supers =| rea de contsnido: () Barra de desplezamisnto (=) Paginacidn

Formato ¥: Espacio Ginico a toda pantalla (texto -
L J
Elemento complementario | | Recursos de apoyo | | Modalidad de trabajo: Individual v | | Vista Previa
L = I 1 e |, L J L J
Cerrar

Herramienta que permite configurar directamente la pantalla de Caso

practico, o bien muestra el resultado de la configuracién obtenida con el asistente
de creacion de Caso practico.

= Titulo del Caso practico:
Titulo que se mostrara al estudiante.

= Objeto/taller al que pertenece:
Campo no editable en el que se muestra el nombre del Objeto/taller del
que forma parte.

Elemento complementario:

Espacio reservado para mostrar el elemento complementario al texto en la
pantalla de Caso practico, el cual se puede introducir o modificar a través
del boton Elemento Complementario (no visible para el formato de pantalla
“Y™).
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= Texto:
Se podréa escribir el texto del Caso practico utilizando las herramientas del
Editor de texto, o bien se podra pegar el texto digital copiado previamente.

= Si el texto supera en la pantalla el area de contenido existen dos opciones:

(0]

Barra de desplazamiento: aparecera una barra de desplazamiento
vertical para visualizar el texto oculto.

Paginacion: la pantalla se doblard, triplicara, etc. para dar cabida al
texto sobrante (siempre con el mismo nombre).

» Lista desplegable de opciones de formato de pantalla:
El formato de la pantalla determinard la distribucién de espacios para los
diversos elementos de la pantalla del Caso practico.

(o]

Formato A:
Vertical. Predominio del espacio destinado a texto

Formato B:
Vertical. Espacios iguales

Formato C:
Vertical. Predominio del espacio destinado a imagen animada o
estatica

Formato D:
Horizontal. Predominio del espacio destinado a texto

Formato E:
Horizontal. Espacios iguales

Formato F:
Horizontal. Predominio del espacio destinado a imagen animada o
estatica

Formato X:
Espacio unico a toda pantalla (imagen animada o estatica)

Formato Y:
Espacio unico a toda pantalla (texto).

61



Entornés de aprendizaje

Entornos de aprendizaje CTC Manual de la herramienta Autor
Centros de formacion y clinicos

= Modalidad de trabajo:
Se seleccionard una de las dos posibles formas de resolver el Caso
practico:

o Individual

o Colectivo:
Se mostraran al Estudiante las resoluciones del caso enviadas por el
resto de Estudiantes.

*» Hipermedia:
Permitira vincular elementos hipermedia a fragmentos de texto
previamente seleccionados (no visible para el formato de pantalla “X”).

*» Elemento complementario:
Abre el formulario para seleccionar el elemento complementario de la
pantalla de Caso practico.

* Recursos de apoyo:
Abre el formulario para seleccionar los recursos de apoyo vinculados al
Caso practico.

»= Vista previa:
Muestra la pantalla del Caso practico tal como se mostrara al Estudiante.

= Cerrar:
Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
las modificaciones.

RARAE o S e R R R e R R
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ITE Nuevos Medios [2][x]|
Generador de contenidos —

Asistente para crear Ejercicio Determinar nombre v tipo de ejercicio
Objet: Objeto Segund
Ej Ejercicio 1 (1des)

Nombre del ejercicio

Ejercicio 1

Determine el tipe de sjercicio
(=) Prusba de completar texto...

(+) 1. Escribiendo fragmento
(U 2. Eligiendo y ubicando correctament= los fragmentos (dlic y arastra)

(U Prusba de eleccién miltiple...

(_) & Prueba da corraspandancias

salir Siguiente

Como primer paso se deberd dar nombre al ejercicio y elegir uno de los
seis tipos posibles.

= Nombre del gjercicio:
Nombre identificativo del ejercicio.

= Determine el tipo de ejercicio:
Se elegira una de las siguientes opciones:

0 Prueba de completar texto escribiendo fragmento:
Se deberd completar un texto escribiendo los fragmentos ocultos que

presenta.

0 Prueba de completar texto eligiendo y ubicando correctamente los

fragmentos mediante clic y arrastre:
Los fragmentos que faltan en el texto se presentaran desubicados. El

estudiante debera completar los huecos del texto arrastrando cada

fragmento a su sitio.
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0 Prueba de seleccién multiple con aparicion simultadnea de los elementos:
Entre un grupo de elementos presentados a la vez (textos, imagenes,
videos, audios...) se debera seleccionar los correctos.

o Prueba de seleccibn mudltiple con aparicion secuenciada de los
elementos:
Entre un grupo de elementos presentados de uno en uno (textos,
imagenes, videos, audios...) se deberéa indicar los correctos, segun dos
variantes:
» Eligiendo entre las opciones: Si es correcto / No es correcto
= Pulsando la Barra espaciadora del teclado cuando el elemento
presentado se considere correcto.

0 Prueba de correspondencias:

Se debera establecer las correspondencias de fila entre los elementos
presentados en dos o tres columnas.

= Salir:
Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
los cambios.

= Siguiente:
Avanza a la siguiente pantalla del asistente.

RARA R S e S R R R R
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=)

Asistents para crear Ejercicic Tipo 1 Determinar modalidad de enunciado y formato de pantalla

Modalidad de enunciado:

1. Enunciade multimedia (texto ilimitado) presentado en pantallz propia

2, Enunciado simple (2535 caracteres maximo) presentado en la pantalla de resolucién de ejerdicio

Formato de pantalla:

Formato A: Vertical. Predominio del espacio destinade a texte

() Fermate C: Vertical. Predominic del espacic destinade = imagen/indice

(_) Formato D: Horizontal. Predominio del espacio destinado = texto
() Formato E: Horizontal. Espacios igualas

() Fermate F: Herizontal. Pradominio dal sspacic dastinado = imagsn/indics

() Formato X: Espacio lnico a toda pantalla (im=gen)

(_) Formato ¥: Espacio Gnico a toda pantalla (texto)

[V] Parmitir regresar a enunciado desde la pantalla da resolucién de sjercicio

( Anterior | | Salir | [ Siguiente |

Pantalla del asistente de creacion de ejercicios donde el Autor/a podra
elegir el tipo de enunciado y, en caso de opcién de enunciado multimedia, el
formato de presentacion en pantalla.

*» Modalidad de enunciado:
Se elegira una de las siguientes opciones:

0 Enunciado multimedia:
El enunciado contara para su presentacion con los elementos de una
pantalla de Exposicion (texto con formato, elementos multimedia
complementarios, formato de pantalla, enlaces hipermedia...)

o Enunciado simple:
El enunciado, con un maximo de 255 caracteres, se presentara en la
misma pantalla de resolucion del ejercicio.

0 Ambos:
El ejercicio dispondra de enunciado multimedia y enunciado simple.
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o Ninguno:
El ejercicio no dispondra de enunciado.

Formato de pantalla:
Si el ejercicio dispone de enunciado multimedia, se debera seleccionar el
formato de la pantalla de presentacion:

(o]

Formato A:
Vertical. Predominio del espacio destinado a texto

Formato B:
Vertical. Espacios iguales

Formato C:
Vertical. Predominio del espacio destinado a imagen animada o
estatica

Formato D:
Horizontal. Predominio del espacio destinado a texto

Formato E:
Horizontal. Espacios iguales

Formato F:
Horizontal. Predominio del espacio destinado a imagen animada o
estatica

Formato X:
Espacio unico a toda pantalla (imagen animada o estatica)

Formato Y:
Espacio unico a toda pantalla (texto).

Permitir regresar a enunciado desde la pantalla de resolucion de ejercicio:
Si se activa esta opcion el estudiante podra volver a la pantalla de
Enunciado multimedia desde la pantalla de resoluciéon del ejercicio.

Anterior:
Vuelve a la pantalla anterior del asistente.
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= Salir:
Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
los cambios.

= Siguiente:
Avanza a la siguiente pantalla del asistente.

ITE Nuevos Medios ?|(x
Generador de contenidos e
Asistente para crear Eercicio Tipo 1 Configurar pantalla de 'Enunciado multimedia’ / Introducir texto
Objeto: Objeto Segundo
Berticio:  Hercicio 1 (1 de 5)
Escribir texto de enunciado o importar (copiar y pegar):
La mente &5 una de las partes de lo que conocemos en psicologia como |a psiquis. La psiquis es lo gue en religion lamamos alma. La psiquis est3 dividida en campos o zonas de =
actividad. Cada zona o campo est3 dirigido por un tipo de inteligencia.
La MENTE es el escenario de la inteligencia intelectual y su funcidén es procesar informaciones para obtener conclusiones. Estas conclusiones son almacenadas como parte de las
estructuras mentales mas afines, confirmando una imagen sobre un determinado tema. Estas imagenes nos permiten tomar decisiones y es ahi cuando calan diversos transitos de
evolucion. La informacién que no sirve para tomar decisiones no es informacién. Entender la mente es el primer paso para hacernos expertos usuarios de la misma. Por ello dedicamos
unas lineas a entender su mecdnica.
Es importante entender como influye la mente sobre la materia, la energia, las emociones, las ideas, la experiencia, |a conciencia, el Ser, y cada tipo de memoria gue corresponde
biunivocamente con cada parte de la psiguis. Una inteligencia de campo o inteligencia zonal es una division de |a inteligencia natural gue administra la vida de esta zona. La inteligencia
es la misma en todos lados, ¥ segun la materia que administra entonces es clasificada.

En realidad |a inteligencia es la misma vida, o lo que conocemos como vida. Lo que ocurre es que hasta que la vida se manifiesta no sabemos que estd presente en algo o alguien. Estas
manifestaciones de la vida con llamadas inteligencias, pero es como el caso de la Santisima Trinidad en la religion. La vida, la inteligencia y 1a materia, son una sola persona o cosa, 3
palabras distintas para un solo ser.

Las partes o campos de |a psiquis son:

1. Campo de Bioenergia o seccion electromagnética de enlace con el cuerpo fisico. Dirigido por la inteligencia Bioenergética. Esta zona bioenergética recibe energia fisica transformada
por medio del olfato y sistema respiratorio, a través de |a red de transformaciones guimicas del oxigeno y otros componentes transformables de |la materia gaseosa del planeta a través
de la sangre.

2. Campo Sentimental o seccidn de procesamiento de Sentimientos, Emaciones y deseos. Dirigido por la Inteligencia Emocional. Recibe aportes energéticos sutiles desde las visceras v
la red nerviosa que las irradia. Administra ademds muchas hormonas gue iremos conociendo segun los avances de la ciencia, aunque pereceria que el cuerpo puede producir o crear
tantas hormonas o sustancias como sentimientos distintos puede manifestar.

3. MENTE: Campo Intelectual o seccién de procesamiento de Ideas, imdgenes y razonamientos. Esta controlado por |a inteligencia Intelectual, |a que mas estudios psicoldgicos tiene =
R — — T
Verdana v 12|v[B|r|u B

( Anterior | [ Salir | [ Siguiente |

Pantalla para introducir, visualizar o modificar el texto del Enunciado
multimedia.

= Introducir texto o importar (copiar y pegar):
Se podra escribir el texto del enunciado utilizando las herramientas del
Editor de texto, o bien se podra pegar un texto digital copiado
previamente.
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= Sj el texto supera en la pantalla el area de contenido existen dos opciones:

0 Barra de desplazamiento:

Aparecera una barra de desplazamiento vertical para visualizar el
texto oculto.

o Paginacion:

La pantalla se doblara, triplicara, etc. para dar cabida al texto
sobrante (siempre con el mismo nombre).

= Anterior:
Retrocede a la pantalla anterior del asistente.

= Salir:
Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
los cambios.

= Siguiente:

Avanza a la siguiente pantalla del asistente.

FErIKIIAXAKXAAAXXAAXXAXxXXX
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ITE Nuevos Medios
2xJ

Generador de contenidos

Asistente para crear Ejercicio  Tipo 1 Configurar pantalla de 'Enunciado multimedia' / Introducir complementos basicos

Objeto:  Objeto Segundo
Ejercicio:  Ejercicio 1 (1 de 5)

Introducir slamsntos complamantarios basicos

| Audio || Quitaraudie |

|
d
Cuando aparezca el texto

() Al finalizar Ia lactura automatica

.
e

( Anterior | [ Salir | [ Siguiente |

Pantalla para introducir, visualizar o modificar los elementos de
complemento basico, los cuales inicialmente apareceran acompafiando al texto
del Enunciado multimedia.

= Mostar:
Se podra elegir un elemento de la lista como complementario del texto

(sera visible siempre que no esté activo el formato de pantalla “Y”)
o En blanco:
El espacio de pantalla reservado a elemento complementario
aparecera en blanco

o Imagen:
Abre el repositorio de imagenes del Autor/a.
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o Video:
Abre el repositorio de videos del Autor/a.

0 Animacion:
Abre el repositorio de peliculas Flash del Autor/a.

= Emitir:
Se podra elegir un audio que se emitira en el momento que se indique:

0 Antes de aparecer el texto.
o Cuando aparezca el texto.
o Al finalizar la lectura automética.

Para seleccionar y reproducir el audio se dispone de los siguientes botones:

o Audio:
Abre el repositorio de ficheros de audio del Autor/a.

0 Quitar audio:
Inactiva el audio previamente elegido.

0 Reproducir (Play):
Reproduce el audio seleccionado.

= Botones

= Anterior:
Retrocede a la pantalla anterior del asistente.

= Salir:
Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
los cambios.

= Siguiente:

Avanza a la siguiente pantalla del asistente.

FErIIIAXAKIXAAAKXIXAAXXAXxXXX
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ITE Nuevos Medios [2][x]|
Generador de contenidos —

Asistente para crear Eercicio Tipo 1 Configurar pantalla de 'Enunciado multimedia’ / Introducir hipermedia

Objeto: Objeto Segundo
Berticio:  Hercicio 1 (1 de 5)

Introdudir elementos complementarios hipermedia

Seleccione en el texto los fragmentos vinculantes (dlic y arrastre) Lista de fragmentos y de elementos vinculados
— Fragmento vinculante Elemento vinculade Nombre del elemento
La mente es una de las partes de lo que conocemos en psicologia como la -
La MENTE Recurso web

psiquis. La psiquis es lo gue en religion llamamos alma. La psiquis est3 dividida en
campos o zonas de actividad. Cada zona o campo esta dingido por un tipo de
inteligencia.

La MENTE es el escenario de la inteligencia intelectual y su funcién es procesar
informaciones para obtener conclusiones. Estas conclusiones son almacenadas
como parte de las estructuras mentales mas afines, confirmando una imagen
sobre un determinado tema. Estas im3genes nos permiten tomar decisiones y es
ahi cuando calan diversos transitos de evolucién. La informacién que no sirve
para tomar decisiones no es informacion. Entender la mente es el primer paso
para hacernos expertos usuarios de la misma. Por ello dedicamos unas lineas a
entender su mecanica.

Es importante entender como influye la mente sobre la materia, la energia, las

emociones, las ideas, la experiencia, la conciencia, el Ser, y cada tipo de memoria
gue corresponde biunivocamente con cada parte de la psiquis. Una inteligencia de
campo o inteligencia zonal es una division de la inteligencia natural que
administra la vida de esta zona. La inteligencia es la misma en todos lados, v
seglin la materia que administra entonces es clasificada.

Vineular

En realidad la inteligencia es la misma vida, o lo gue conocemos como vida. Lo
gue ocurre es que hasta que la vida se manifiesta no sabemos que estd presente
en algo o alguien. Estas manifestaciones de la vida con llamadas inteligencias,
pero es como el caso de |la Santisima Trinidad en la religién. La vida, |a inteligencia
y la materia, son una sola persona o cosa, 3 palabras distintas para un solo ser.

Las partes o campos de la psiquis son:

1. Campo de Bioenergia o seccidn electromagnética de enlace con el cuerpo

fisico. Dirigido por la inteligencia Bioenergética. Esta zona bioenergética recibe (+1 L Editar vinculo I Eliminar vinculo I Ver elemente J

( Anterior | [ Salir | [ Siguiente |

Pantalla para introducir elementos hipermedia, que se vincularan a
fragmentos del texto de Enunciado. Los elementos hipermedia se activaran
automaticamente en la lectura automatizada, o por demanda en la lectura
normal.

La pantalla se divide en dos partes, a la izquierda un cuadro de texto
donde se muestra el texto de resolucién y a la izquierda la lista de hipermedias
vinculados al texto.

= Panel de texto (izquierda):
Muestra el texto del Punto clave, en el que se podra seleccionar cada
fragmento al que se le vinculara un elemento hipermedia. Aqui el texto no
es modificable (habria que volver al paso Configurar pantalla de Enunciado
multimedia / introducir texto del asistente). La modificacion en un
fragmento de texto vinculado a un elemento hipermedia supone la
anulacién de ese vinculo.
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» Lista de fragmentos y de elementos vinculados:
Una vez seleccionado el fragmento de texto se efectuard la vinculacion de
hipermedia y automaticamente se agregara a la lista.
La lista presenta las siguientes columnas:

o Fragmento vinculante:
Fragmento de texto que actia como enlace.

o Elemento vinculado:
Bien sea un elemento (Glosario, Audio...) bien sea uno o varios
componentes de Objetos/talleres (pantalla de exposicién, punto
clave...)

o Nombre del elemento:
Nombre del elemento vinculado del elemento: Nombre del elemento
vinculado.

Al seleccionar una fila en esta lista, se nos seleccionara en el cuadro de
texto de la izquierda el fragmento de texto que actiia como vinculo.

= Vincular:
Permite efectuar el vinculo hipermedia al fragmento de texto seleccionado
en el cuadro de texto de la izquierda.

= Editar vinculo:
Permite ver o editar la configuracion del vinculo seleccionado en la lista.

= Eliminar vinculo:
Elimina el vinculo seleccionado en la lista.

= Ver elemento:
Permite ver el elemento vinculado al fragmento seleccionado.

= Anterior:
Retrocede a la pantalla anterior del asistente.

= Salir:
Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
los cambios.

= Siguiente:
Avanza a la siguiente pantalla del asistente.

FErIIIAXAKXAIAAKXXAAKXXAXxXXX
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I.T.E. Nuevos Madios [2][x]|
Generador de contenidos —

Asistente para crear Eercicio Tipo 1 Introducir texto de 'Enunciado simple’

Un enunciade simple es uno que no tiene otro enunciado como parte components, mientras que todo enunciado compuesto contiena otro enunciado como components.

Anterior | | Salir ) | Siguiente
o =

Pantalla para introducir, visualizar o modificar el texto del Enunciado
simple.

= Introducir texto o importar (copiar y pegar):
Se podra escribir el texto del enunciado, o bien se podra pegar un texto
digital copiado previamente. No se podra sobrepasar un maximo de 255
caracteres.

= Anterior:
Retrocede a la pantalla anterior del asistente.

= Salir:
Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
los cambios.

= Siguiente:
Avanza a la siguiente pantalla del asistente.
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4
s Sl
Asistente para crear Ejercicio  Tipo 1 Configurar Pantalla de Resolucién / Introducir texto
Objeto: Objeto Segundo

Ejerticio:  Hercicio 1 (1 de 5)

Escribir texto o importar (copiar y pegar)

Una solucién es la respuesta a un problema o a una solucion dificil.Su etimologia proviene del Islam :origenus En una [ecuacién]siempre se dice soluciénal valor de la V.

Verdana BN EOE |

Si el texto supera el drea de contenido: Barra de desplazamiento (s

Pantalla para introducir, visualizar o modificar el texto para resolucion de
un ejercicio del tipo 1: Completar texto.

= Introducir texto o importar (copiar y pegar):
Se podra escribir el texto del enunciado utilizando las herramientas del
Editor de texto, o bien se podra pegar un texto digital copiado
previamente.

= Sj el texto supera en la pantalla el area de contenido existen dos opciones:
0 Barra de desplazamiento:
Aparecera una barra de desplazamiento vertical para visualizar el
texto oculto.
o Paginacion:
La pantalla se doblara, triplicarad, etc. para dar cabida al texto

sobrante (siempre con el mismo nombre).
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= Botones

= Anterior:
Retrocede a la pantalla anterior del asistente.

= Salir:
Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
los cambios.

= Siguiente:

Avanza a la siguiente pantalla del asistente.

R R e e R e e e e

Pantalla: Asistente para crear Ejercicio de tipo 1
Determinar fragmentos ocultos con refuerzo ante acierto opcional

Medi ?|| X
Generador de conteridos SlLY

Asistente para crear Ejercicio  Tipo 1 Determinar fragmentos ocultos con refuerzo ante acierto opcional
Objeto:  Objeto Segundo
Ejercicio:  Eercicio 1 (1 de 5)

Determinar fragmentos ocultos y activar, en su caso, refusrze ante fragmento acertado

Seleccions en el texto los fragmentos para ocultar (clic y arrastra) ara vincular hiperm nizada (optative)

Elemen ado

- — - Nombre del elemento
Una solucion es la respuesta a un problema o a una solucion dificil.Su etimologia
proviene del Islam :origenus En una [ecuacién] siempre se dice soluciénal valor de la

N

Texto

Agregar

Vincular o editar refuerzo
| Anterior | [ Salir | | Siguiente
—
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Formulario para determinar los fragmentos de texto que se ocultaran en la
resolucion de un ejercicio del tipo Completar texto y activar, en su caso, el
refuerzo ante fragmento acertado.

Los fragmentos para ocultar que se seleccionen en el texto de resolucion
(izquierda) se reflejaran en la lista de la derecha.

= Cuadro de texto:
Muestra el texto de resolucién (no modificable) en el que se seleccionara
los fragmentos de texto que se quiera ocultar.
Si se quiere modificar este texto se deberad volver a la pantalla de
Introducir texto de resolucion. Atencion: cualquier modificacion del texto
supondré la anulacion de todos los fragmentos ocultos existentes.

» Lista de fragmentos ocultos:
Presenta las siguientes columnas:

o Fragmento oculto:
Fragmento de texto que se ocultara para completar.

o Elemento sincronizado:
Tipo de elemento que se activara como refuerzo ante acierto si se
completa correctamente el fragmento.

0 Nombre del elemento:
Nombre del elemento que se activara como refuerzo ante acierto si
se completa correctamente el fragmento.

El fragmento que se seleccione en la lista, se resaltara en el texto de origen
(izquierda).

= Agregar:
Afade el fragmento seleccionado en el texto de la izquierda a la lista de
fragmentos ocultos de la derecha.

=  Quitar:
Anula el fragmento seleccionado en la lista.
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= Vincular o editar refuerzo:
Abre el formulario para activar el refuerzo ante fragmento acertado,
vinculando un elemento hipermedia al fragmento.

= Anterior:
Retrocede a la pantalla anterior del asistente.

= Salir:
Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
los cambios.

= Siguiente:

Avanza a la siguiente pantalla del asistente.

FErIIIAAKXAAAXXAAXXAXxKXXX

ITE Nuevos Medios [2][x]|
Generador de contenidos —

Activar/Editar refuerzo ante fragmento acertado

Fragmento de texto oculto

Refuerzo ante acierto (optativo)

Activar hipermedia ante fragmento acertade (optative):

Tipo de slemento: Nombre del elemento:

Texto - Texto
Escriba el texto de apoyo:

o como lenguaje matematico universal. Su mas simple explicacién es |a de una incognita que debe ser despejada para

( Aceptar )  Cancelar

Herramienta que permite establecer un vinculo hipermedia como refuerzo
ante acierto en un fragmento oculto.
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» Fragmento de texto oculto:
No editable. Presenta el fragmento de texto seleccionado para vincular
hipermedia o editar vinculo.

= Tipo de elemento:
Lista desplegable donde se seleccionara el tipo de elemento que debera
activarse como refuerzo ante acierto:
o0 Sin vinculo
Imagen
Audio
Animacioén Flash
Video
Glosario
Texto

O O O0OO0OO0Oo

= Nombre de elemento:
Muestra el nombre del elemento seleccionado.

= Texto de accesibilidad:
Texto optativo de accesibilidad para el elemento hipermedia.
Este espacio cambiara su funcién cuando el elemento de apoyo elegido sea
Texto. Se escribira en él el texto de apoyo, que no admitira el texto de
accesibilidad.

= Examinar:
Inicia el proceso de localizacién y seleccion del elemento que se active
como refuerzo ante acierto.

= Aceptar:
Guarda los cambios efectuados en el panel y vuelve a la pantalla anterior.

= Cancelar:
Vuelve a la pantalla anterior sin guardar cambios.

A R e e e
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Med =)
Generador de contenidos —

Configurar pantalla de Resolucion / Introducir complementos basicos

Objeto: Objeto Segundo
Berticio:  Hercicio 1 (1 de 5)

Introducir elementos complementarios bisicos

Mostrar:
Elemento seleccionado:

En Blanco
n blanco

Espacio e

accionado:

o)

Audio s=

| Audio || @uitaraudie | ( Sin au

L]

Anterior | | Salir | | Siguiente

Pantalla que permite introducir, visualizar o modificar elementos
complementarios basicos, los cuales inicialmente apareceran acompafando a la

pantalla de resolucion.

= Mostar:
Se podra elegir un elemento de esta lista, que se situara en el lugar

correspondiente y con el que se iniciara la pantalla de resolucion.

o En blanco:
El espacio de pantalla reservado a elemento complementario

aparecera en blanco

o Imagen:
Abre el repositorio de imagenes del Autor/a.

o Video:
Abre el repositorio de videos del Autor/a.
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0 Animacion:
Abre el repositorio de peliculas Flash del Autor/a.
= Emitir:
Se podré elegir un audio que se emitira en el momento que se indique:
0 Antes de aparecer el texto.
o Cuando aparezca el texto.
o Al finalizar la lectura automaética.

Para seleccionar y reproducir el audio se dispone de los siguientes botones:

0 Audio:
Abre el repositorio de ficheros de audio del Autor/a.

0 Quitar audio:
Inactiva el audio previamente elegido.

0 Reproducir (Play):
Reproduce el audio seleccionado.

= Anterior:
Retrocede a la pantalla anterior del asistente.

= Salir:
Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
los cambios.

= Siguiente:
Avanza a la siguiente pantalla del asistente.

A R e e e o
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Gansrador de conteridos Sl
Asistente para crear Ejercicio  Tipo 1 Configuracion del aprendizaje
Objeto/... Exposicién 1
Ejercicio Ej 01¢ (1de1)

1 : Namero maxime de intentos fallides por cada respuesta en el sjercicio
100 * | Porcentaje mini aciertos para considerar sjercicio correcto

=J

Tener en cuenta mayusculas,

Tiempo méxima para resolucién del ejercicio

( Anterior | ( Salir | [ Siguiente |
NN T

Pantalla que permite configurar pardmetros de evaluacién, de tiempo de
resolucion o de catalogacion del aprendizaje.

= Catalogar ejercicio como de:
La catalogacion efectuada quedara reflejada en los informes de sesion de
trabajo.
0 Retencion.
o Transferencia.
0 Automatizacion

= Parametros de evaluacion:

o Numero maximo de intentos fallidos por cada respuesta en el
ejercicio
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o0 Porcentaje minimo de aciertos para considerar ejercicio correcto

o0 Tener en cuenta mayusculas/minusculas:
Si se activa esta opcion el fragmento escrito deberad tener
correspondencia exacta de caracteres en mayusculas y minusculas.

= Tiempo maximo para la resolucion del ejercicio

= Anterior:
Retrocede a la pantalla anterior del asistente.

= Salir:
Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
los cambios.

= Siguiente:
Avanza a la siguiente pantalla del asistente.

FErIIIAXAKIXAIAAKXXAAXXAXxXX*X
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ITE Nuevos Medios ? X
Generador de contenidos ==

Asistente para crear Ejercicio  Tipo 1 Configuracion del aprendizaje [/ Activar Refuerzo ante ejercicio superado
Objeto:  Objeto Segundo

Ejerticio:  Eercicio 1 (1 de 5)

Configure Ia lista de componentes que se activarén ante sjercicio superado (optativo)

Orden | Nombre del componente Tipo de componente Objeto raiz
1 Exposicién 1 Exposician Objeto Segundo Ver
—J
2 Exposicién 2 Exposicidn Objeto Segundo [ ver |
3 Exposicién 3 Exposicion Objeto Segundo Ver
(S}
Agregar
Eliminar
==
( Anterior | ( Salir | [ Siguiente |
NN T

Pantalla que permite introducir componentes de Objetos/talleres de
contenido que se activaran cuando la resolucion del ejercicio sea satisfactoria.

Lista de componentes que se activaran ante ejercicio superado. Presenta
las siguientes columnas:

o Orden:
Orden de aparicidon de los componentes al activarse el refuerzo

0 Nombre del componente

o0 Tipo de componente:
Pantalla de exposicion, punto clave, caso practico o ejercicio.

o0 Objeto/taller raiz:
Nombre del Objeto/taller al que pertenece el componente.
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o Boton Ver:
Muestra el componente tal como se presentara en la pantalla de
trabajo.

= Agregar:
Abre el formulario para seleccionar componentes.

= Eliminar:
Elimina el componente seleccionado en la lista.

= Orden Subir:
El componente seleccionado adelanta una posicion en la lista.

= Orden Bajar:
El componente seleccionado retrasa una posicion en la lista.

= Anterior:
Retrocede a la pantalla anterior del asistente.

= Salir:
Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
los cambios.

= Siguiente:

Avanza a la siguiente pantalla del asistente.

RARAE o e R S R R R
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ITE Nuevos Medios | ?”X‘
Generador de contenidos —
Asistente para crear Ejercicio  Tipo 1 Configuracion del aprendizaje / Comportamiento ante ejercicio no superado

Objeto:  Objeto Segundo
Ejercicio:  Ejercicio 1 (1 de 5)

Determine el nimero de intentos (con o sin Tratamients del error)
Primer intento fallide Segundo intento fallido Tercer intento fallido
Introduzea componentes para Tratamiento del error en el intento selecdonado (opcional)

Orden  Nombre del components Tipo de componente Objeto raiz

1 Exposicion 3 Exposicién Objeto Segundo

Agregar
Eliminar

==

Anterior | ( Salir | | Siguiente |

La herramienta permite:

= Determinar el nimero de oportunidades que se otorgan para resolver
correctamente el ejercicio (maximo de tres).

= Opcién de tratamiento del error por cada uno de los intentos fallidos.

= QOpcidén de diferenciar tratamiento para cada uno de los intentos.

El tratamiento del error se efectia mediante la activacion de componentes
de Objetos/talleres de contenido.

Se permitirA una segunda y una tercera oportunidad de resolucién
activando la casilla correspondiente que se presenta en la segunda y tercera
pestanas.
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El tratamiento del error ante la primera resolucién incorrecta del ejercicio o
ante los demas intentos permitidos se activara cuando se introduzca en la lista al
menos un componente de Objeto/taller.

Las oportunidades segunda y tercera permiten copiar el tratamiento
asignado a intentos anteriores (botén Copiar tratamiento de intento).

= Orden: Orden de aparicion de los componentes al activarse el tratamiento
del error.

= Nombre del componente.

= Tipo de componente: pantalla de exposicion, punto clave, caso practico o
ejercicio.

= Objeto/taller raiz: Nombre del Objeto/taller al que pertenece el
componente.

= Botdn Ver: muestra el componente tal como se presentard en la pantalla
de trabajo.

= Agregar:
Abre el formulario para seleccionar componentes.

= Eliminar:
Elimina el componente seleccionado en la lista.

= Orden Subir:
El componente seleccionado adelanta una posicion en la lista.

= Orden Bajar:
El componente seleccionado retrasa una posicion en la lista.
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= Anterior:
Retrocede a la pantalla anterior del asistente.

=  Salir:
Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
los cambios.

= Siguiente:
Avanza a la siguiente pantalla del asistente.

M,
Generador de contenidos

Asistente para crear Ejercicio  Tipo 1 vincular Recurses de apoyo

Objeto:  Objeto Segundo
Ejercicio:  Ejercicio 1 (1 de 5)

Elzbors I= lists d= Recursos de apoyo vinculados
Nombre Formato Observaciones

Simulador Pedagagico poc

Anterior | | Finalizar

Pantalla que permite elaborar una lista de archivos vinculados al Ejercicio
como recursos de apoyo.

Estos Recursos de apoyo seran ficheros, en diferentes formatos, que
podran ser descargados por el Estudiante cuando visualice el ejercicio.
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o Nombre:
Nombre del recurso de apoyo.

o Formato:
Informacién sobre el formato del fichero que contiene el recurso.

o Observaciones:
Observaciones del Autor/a sobre el recurso.

= Vincular:
Abre el panel que permite vincular un recurso al Ejercicio.

= Eliminar:
Elimina el vinculo al recurso de apoyo seleccionado a la lista.

= Anterior:
Retrocede a la pantalla anterior del asistente.

= Finalizar:
Vuelve la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
los cambios del ejercicio.

FErIIIAXAKXAAAXXAAXXAXxXX*X
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ITE Nuevos Medios ?|(x
Generador de contenidos e
Asistente para crear Eercicic Tipo 3 Elaborar lista de opciones
Objeto: Objeto Segundo
Bercicio:  Hercicio 4 (4 de 5)
Elabars |z lista de slementos elegibles
Nombre del elemento Correcto | Tipo de elemento
El estudio aborda el sistema educativo formal: Preescolar, E.G.B., Ensefianzas Medias y Ensefianza Universitaria (se ha afiadido la Educacié X Texto
Agregar elemento
Editar elemento

( Anterior | [ Salir | [ Siguiente |

Eliminar elemento

Pantalla que, en ejercicios del tipo Prueba de eleccibn multiple, permite
elaborar una lista de opciones para resolver el ejercicio marcando las correctas.

o0 Nombre del elemento que se presenta como opcion.

o Correcto:

Presentara una “X” como marca si es una opcién correcta.

o Tipo de elemento:

Audio, Imagen, Video, Animacion Flash o Texto.

= Agregar elemento:

Abre el formulario para agregar un nuevo elemento a la lista.
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» Editar elemento:
Abre el formulario para ver o modificar el elemento seleccionado en la
lista.

= Eliminar vinculo:
Elimina el elemento seleccionado en la lista.

= Anterior:
Retrocede a la pantalla anterior del asistente.

= Salir:
Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
los cambios.

= Siguiente:
Avanza a la siguiente pantalla del asistente.

AR R S e e e e R
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ITEMN

2al b
Generador de contenidos il 4

Introducir / Editar elemento como opcién en ejercicio de eleccién miiltiple

Tipo de elemento: Nombre del elemento:

| Audio v | | Examinar |

Audio

Imagen

Video Marcar como corrad to
Animacién Flash

Texto

Texto adjunto al elemento (optativa):

Funcisn del texto adjuntade
=) Complementa de aparicién simult2nea
() Texto para accesibilidad
_J Ambas funciones

(Aceptar (Cancelar

Herramienta que permite introducir un elemento como opcidén en un
ejercicio de eleccion multiple, y permite determinar si la opcidon sera considerada
como correcta o incorrecta.

= Tipo de elemento:
Lista desplegable donde se seleccionara el tipo de elemento que se quiere
introducir.
El formulario mostrara Unicamente las opciones configurables segun tipo
de elemento:

Texto

Imagen

Audio
Animacion Flash
Video

O O0OO0OO0oOo

= Nombre del elemento:
Muestra el nombre del elemento seleccionado.
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= Marcar como correcto:
Si se activa esta casilla el elemento se considerara como opcidon correcta.

= Texto adjunto al elemento (optativo):
El texto que de forma opcional se puede adjuntar al elemento Hipermedia
(excepto cuando el elemento es del tipo texto) tendra diferente
comportamiento segun la opcidon que se active.

o Complemento de aparicion simultanea:
El texto se mostrara junto con el elemento.

0 Texto para accesibilidad:
El texto cumple funciones sélo de accesibilidad.

o Ambas funciones
= Texto como elemento Unico:

Cuando el elemento seleccionado es del tipo Texto aparecerad un espacio
en el que introducir (escribir o copiar y pegar) el texto.

= Examinar:
Inicia el proceso de localizacion y seleccion del elemento (excepto para
elemento de tipo Texto)

= Aceptar:
Guarda los cambios

= Cancelar:
Cancela la operacion y vuelve a la pantalla anterior.

AR R R S S e e e e R
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=)
Generador de contenidos —
Asistente para crear Eercicic Tipo 6 Elaborar lista de elementos y sus correspondencias
Objeto: Objeto Segundo
Berticio:  Hercicio 5 (5 de 5)
Seleccions consecutivamente |as filas = introduzca sus slementos
Elementes ubicades en misma fila = asociacion correcta
Columna 1 Columna 2
El estudic aborda el sistema educative formal: Preescolar, E. En la Universidad, casi la mitad del alumnado es femenino: 3 |3 asistencia b
riales certificad,
erde las o
Agregar elemento
Editar elemento

Eliminar elemento

( Anterior | [ Salir | [ Siguiente |

Pantalla que, en ejercicios del tipo Prueba de correspondencias, permite
elaborar una lista de correspondencias entre elementos. Cada fila podra
presentar:

o Correspondencia triple (tres elementos)
o0 Correspondencia doble (dos elementos)
o Correspondencia nula (un solo elemento)

Los elementos mantendran en el ejercicio la columna que ocupen en la
lista, si bien se presentardn de forma desordenada para que el estudiante
reestablezca las correspondencias.

Cuando se introduzca elementos en la lista (médximo de tres por vez)
pasaran a ocupar una misma fila, y deberan formar correspondencia
correcta, a excepcion de introducir uno solo cuando no se quiera que
presente correspondencia.
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En cada celda aparecera el nombre del elemento y entre paréntesis en tipo
de elemento.

= Agregar elemento:
Abre el formulario para agregar uno, dos o tres nuevos elementos a la fila
de correspondencias.

» Editar elemento:
Abre el formulario para ver o modificar la fila de correspondencias.

» Eliminar elemento:
Elimina la fila de correspondencias seleccionada en la lista.

= Anterior:
Retrocede a la pantalla anterior del asistente.

= Salir:
Vuelve a la pantalla Crear/Editar Objetos/talleres de contenido guardando
los cambios.

= Siguiente:

Avanza a la siguiente pantalla del asistente.

FErIIIAXAKXAIAAKXXAAXXAXxXXX
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ITE Nuevos Medios
Generador de contenidos

Determinar en la fila seleccionada las asociaciones correctas

Texto - Texto

Herramienta que permite crear una fila de correspondencias introduciendo
uno, dos o tres elementos que formaran correspondencia nula, doble o triple.

Cada elemento se ubicarad en una de las tres columnas, representadas por

pestanas.

En cada una de las pestafias nos encontraremos los siguientes

componentes del formulario:

= Tipo de elemento:

Lista desplegable donde se seleccionara el tipo de elemento que se quiere

introducir.

Texto

Imagen

Audio
Animacion Flash
Video

O OO0 O0Oo
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= Nombre del elemento:
Muestra el nombre del elemento seleccionado.

» Texto adjunto al elemento (optativo):
El texto que de forma opcional se puede adjuntar al elemento Hipermedia
(excepto cuando el elemento es del tipo texto) tendra diferente
comportamiento segun la opcidon que se active.

o Complemento de aparicion simultanea:
El texto se mostrara junto con el elemento.

0 Texto para accesibilidad:
El texto cumple funciones soélo de accesibilidad.

o Ambas funciones
= Texto como elemento Unico:

Cuando el elemento seleccionado es del tipo Texto aparecera un espacio
en el que introducir (escribir o copiar y pegar) el texto.

= Examinar:
Inicia el proceso de localizacion y seleccién del elemento (excepto para
elemento de tipo Texto)

= Aceptar:
Guarda los cambios

= Cancelar:
Cancela la operacion y vuelve a la pantalla anterior.

RARAE o S e R R R e R R
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Vincular Imagen

rganigrama de almacenamienta [+’ -]

] Cognitiva Manual Tutar

¥ [Jilustraciones
] Aula Fonos ,:‘r :{ .
| ] <cabeza :'
] <hica oficina ¢
|| Escolares
] Grupo de personas ._h

] Pantalla Cognitiva

] Pantallas Cognitiva 2

] DOrtografia Propiedades

|| wacic Hombre: Cabeza -
Mombre en odgen: Cabezajpg EI

Para mower carpeta o elemento: clic y arrastre

Texta para Accesibilidad (edicidn para wincula)

[ Incrementar almacén | | Editar paramebos | | Eliminar

Aceptar | Cancelar

Herramienta que permite vincular al contenido del Objeto/taller una imagen
tomada del repositorio del Autor/a, al tiempo que permite incrementar con
nuevas imagenes dicho repositorio.

= QOrganigrama de almacenamiento (Imagenes):
Las imagenes almacenadas se presentan en un organigrama que el
Autor/a puede organizar de forma personalizada. La imagen que se
seleccione en la lista se mostrara en la parte derecha del panel.

*» Propiedades:
No editable. Muestra informacion sobre las caracteristicas del elemento
seleccionado en el organigrama.

= Texto para accesibilidad (edicion para vinculo):
Si existe texto previo de accesibilidad para personas con problemas, podra
ser modificado para adaptarlo al contexto en el que se realiza el vinculo. El
texto nuevo o modificado quedarad asociado exclusivamente al vinculo
efectuado sin afectar al texto original almacenado.
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Incrementar almacén:
Inicia el proceso para localizar y guardar nuevas imagenes en el
repositorio.

Editar parametros:
Permite cambiar el elemento vinculado o modificar los datos de la casilla
Propiedades de la imagen seleccionada en el organigrama.

Eliminar:
Elimina del repositorio la imagen seleccionada en el organigrama.

Aceptar:
Efectia la vinculacibn de la imagen seleccionada al contenido del
Objeto/taller.

Cancelar:
Cancela la operacion.

RARA R S e R R R R R
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Incrementar almacén / Editar parametros

[ Introducir archivo |

Tipo de elernenta  Imagen

Mormbre de archive en origen Mormbre en almacén

Thservaciones referentes al elermenta

Texto para Accesibilidad

| Aceptar | | Cancelar |

Herramienta que permite almacenar elementos multimedia (audio,
imagenes, videos...) en el repositorio del Autor/a.

= Tipo del elemento:
Indica la modalidad de repositorio:
o Imagen:
Ficheros de imagen con formato: *.png, *.jpg o *.gif

o Audio:
Ficheros de audio con formato: *.mp3

o Animacion Flash:
Ficheros de animaciéon Flash con formato: *.swf

o Video:
Ficheros de video con formato: *.flv

= Nombre de archivo en origen:
No editable. Muestra el nombre en origen del elemento que se pretende

guardar o editar.
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* Nombre en almacén:
Editable. Nombre con el que se guardara el elemento multimedia en el
repositorio.

= (Observaciones referentes al elemento
= Texto de accesibilidad:

Texto que, con el proposito de accesibilidad para personas con problemas,
se guardara como predeterminado asociado al elemento.

= Introducir archivo:
Inicia la busqueda y seleccion del archivo que se quiere agregar al
repositorio del Autor/a.

= Aceptar:
Efectua el almacenamiento y vuelve al panel anterior.

= Cancelar:
Vuelve al panel anterior sin guardar cambios.

RO S e R R R R R
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Vincular Video

Organigrarma de almacenarniento (B LR];J

¥ [ 7 Ejercicio Ortografia |2

|_]©. Diagndstico - Completar una palabra
_] @ Diagndstico - Escribir al dictado pseudo '

] % Diagndstico - Escritura al dictado G
. Primaria - Crdenar palabraz

|_]©. Primaria - Commparacién palabraz

] Primaria - Completar palabras

] @ Primaria - Confirmar letra

|_]©. Primaria - Copia de palabraz

|_]©. Primaria - Dividir palabras EvEpliekieics

] Primaria - Escribir letra posicidn Mombre: O Primaria - Ordenar palabras
Mombre en orgen: Crtod. flv

E1TC

] Prirmaria - Escribir palabra en frase ﬂ

Para mover carpeta o elementa: clic y arrastre

Texta para Accesibilidad (edicidn para winculo)

| Incrementar almacén | | Editar parametros | | Eliminar |

Aceptar )| Cancelar
- ™

Herramienta que permite vincular al contenido del Objeto/taller un video

tomado del repositorio del Autor/a, al tiempo que permite incrementar con
nuevos videos dicho repositorio.

Organigrama de almacenamiento (Videos):

Los videos almacenados se presentan en un organigrama que el Autor/a
puede organizar de forma personalizada. El video que se seleccione en la
lista se mostrara en la parte derecha del panel.

Propiedades:
No editable. Muestra informacion sobre las caracteristicas del elemento
seleccionado en el organigrama.

Texto para accesibilidad (edicién para vinculo):

Si existe texto previo de accesibilidad para personas con problemas, podra
ser modificado para adaptarlo al contexto en el que se realiza el vinculo. El
texto nuevo o modificado quedarad asociado exclusivamente al vinculo
efectuado sin afectar al texto original almacenado.
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= Reproducir (Play):
Efectia la reproduccion del video seleccionado.

* |Incrementar almaceén:
Inicia el proceso para localizar y guardar nuevos videos en el repositorio.

» Editar parametros:
Permite cambiar el elemento vinculado o modificar los datos de la casilla
Propiedades de la imagen seleccionada en el organigrama.

= Eliminar:
Elimina del repositorio el video seleccionado en el organigrama.

= Aceptar:
Efectya la vinculacion del video seleccionado al contenido del Objeto/taller.

= Cancelar:
Cancela la operacion.

FErIIIAXAKIXAIAAKXXAAXXAXxXX*X
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Vincular Animacién Flash

Srganigrama de almacenamiento
¥ [y Ejercicios
] Pantalla Asociar por parsjas
_|Pantalla Bits de inforrmacién (fraze)
] Pantalla bits de inforrmacién frase
|| Pantalla completar palabea
| | Pantalla cornpletar pseudopalabra
|_]Pantalla Configuracién Analisis auditiva de palabras

] Pantalla configuracidn de tonos

& =

] Pantalla configuracidn input vizual palabras gv L—
] Pantalla familiaz l&éxicas et i 5 i e
] Pantalla Fonerma L Iﬁ
] Pantalla Iniciacién a la lectura - caballo ;

Propiedades
] Pantalla input visual palabras =

Nombre: Pantalla Bits de informacidan (frase) A
|_] Pantalla Michina F | MNombre en origen: pan_bits_frazel swf H

- -

FPara rnover carpeta o elemento: clic y arrastre

Tewxto para Accesibilidad (edicidn para vincula)

| Incrementar almacén ! Editar parametros || Eliminar

Aceptar Cancelar

Herramienta que permite vincular al contenido del Objeto/taller una

animacion Flash tomada del repositorio del Autor/a, al tiempo que permite
incrementar con nuevas animaciones dicho repositorio.

Organigrama de almacenamiento (Animaciones):

Las animaciones Flash almacenadas se presentan en un organigrama que
el Autor/a puede organizar de forma personalizada. La animacion que se
seleccione en la lista se mostrara en la parte derecha del panel.

Propiedades:
No editable. Muestra informacion sobre las caracteristicas del elemento
seleccionado en el organigrama.

Texto para accesibilidad (edicién para vinculo):

Si existe texto previo de accesibilidad para personas con problemas, podra
ser modificado para adaptarlo al contexto en el que se realiza el vinculo. El
texto nuevo o modificado quedarad asociado exclusivamente al vinculo
efectuado sin afectar al texto original almacenado.
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* |ncrementar almacén:
Inicia el proceso para localizar y guardar nuevas animaciones en el
repositorio.

= Reproducir (Play):
Efectua la reproduccion de la animacion seleccionada.

» Editar parametros:
Permite cambiar el elemento vinculado o modificar los datos de la casilla
Propiedades de la imagen seleccionada en el organigrama.

= Eliminar:
Elimina del repositorio la animacién seleccionada en el organigrama.

= Aceptar:
Efectia la vinculacion de la animacion seleccionada al contenido del
Objeto/taller.

= Cancelar:
Cancela la operacion.

FErIIIAXAKXAAAXXAAXXAXxXXX
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Vincular Audio

Organigrarma de almacenarniento [ L

_| periféricas 2 Propiedades

periféricas 3
L] Mombre: periféricos 2

|| periféricasl Nombre en origen: periféricos3, mp3
Observaciones:

Para mover carpeta o elemento: dic y arrastre

Texto para Accesibilidad (edicidn para winculal

| Incrementar almacén [ Editar parametos | | Eliminar

Aceptar || Cancelar
b -4 = -4

Herramienta que permite vincular al contenido del Objeto/taller un audio

tomado del repositorio del Autor/a, al tiempo que permite incrementar con
nuevos sonidos dicho repositorio.

Organigrama de almacenamiento (Audios):

Los audios almacenados se presentan en un organigrama que el Autor/a
puede organizar de forma personalizada. El audio que se seleccione en la
lista se mostrara en la parte derecha del panel.

Propiedades:
No editable. Muestra informacion sobre las caracteristicas del elemento
seleccionado en el organigrama.

Texto para accesibilidad (edicion para vinculo):

Si existe texto previo de accesibilidad para personas con problemas, podra
ser modificado para adaptarlo al contexto en el que se realiza el vinculo. El
texto nuevo o modificado quedara asociado exclusivamente al vinculo
efectuado sin afectar al texto original almacenado.
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* |Incrementar almaceén:
Inicia el proceso para localizar y guardar nuevos audios en el repositorio.

= Reproducir (Play):
Efectua la reproduccion del audio seleccionado.

» Editar parametros:
Permite cambiar el elemento vinculado o modificar los datos de la casilla
Propiedades de la imagen seleccionada en el organigrama.

= Eliminar:
Elimina del repositorio el audio seleccionado en el organigrama.

= Aceptar:
Efectda la vinculacion del audio seleccionado al contenido del Objeto/taller.

= Cancelar:
Cancela la operacion.

A R e e e e
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Crear/Editar enlace hipermedia

Tipo de elementa: Mombre del elemeantao:

[ Animacion Flash = lExaminar] Pantalla Mueva licencia de alurmno

Visualizacidn:

() i
\*) En misma ventana

*) Con pausa de lecturs Activar hipermedia:
#) Tiernpo de pausa corto I Al principio del parrafo
i) Tiempo de pausa medic \*) En texto hipervinculo
) Tiernpo de pausa large ) Al final del parrafo

| Sin pauza de lecturs

| ) Enwventans superpuests

Adjuntar texto al elermento [optatival:

Funcian del texto adjuntada:

) Complernente de aparicidn simultdnea
|_) Texto para accesibilidad

2 Ambaz funciones

Aceptar 4 Cancelar

Herramienta que permite vincular a un fragmento del texto un elemento

hipermedia tomado del repositorio del Autor/a, determinando su
comportamiento.

Tipo del elemento:
Lista desplegable donde se seleccionara el tipo de elemento que se quiere
vincular:
0 Glosario
Imagen
Audio
Animacion Flash
Video
Componente de Objeto/taller (pantallas de exposicidén, puntos clave,
casos practicos o ejercicios).

O O O0OO0OOo

El tipo de elemento determinara las opciones de configuracion del vinculo.
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Nombre del elemento:
Visible para todos los tipos de elementos excepto “Componentes de
Objeto/taller”’, muestra el nombre del elemento seleccionado.

Visualizacion:
Determina si el elemento vinculado se visualizard en la misma ventana o
en una nueva ventana independiente.

o En misma ventana:
El elemento Hipermedia seleccionado se mostrara en la zona de la
pantalla que le corresponda.
Si la lectura asistida esta activada se indicara si se efectia o no
pausa. La medicidn de los tiempos de pausa se vera condicionada por
la velocidad de lectura seleccionada (tiempo de reproduccién en video
o audio).

o En ventana superpuesta:
La nueva ventana permanecera hasta su cierre manual. Si la lectura
asistida esta activada se efectuara pausa.

Si el elemento seleccionado es del tipo Componente de Objeto/taller se
presentara siempre en ventana superpuesta.

Activar Hipermedia (s6lo para lectura asistida):

o En caso lectura asistida la activacion del vinculo se efectuara en el
momento que se determine.

o En lectura libre la activacion del hipervinculo se efectuara por clic
sobre el fragmento de texto vinculante (resaltado o no por el
Autor/a).

Adjuntar texto al elemento (optativo):

El texto que de forma opcional se puede adjuntar al elemento Hipermedia
(excepto en Componentes de Objeto/taller y Glosario) tendra diferente
comportamiento segun la opcidon que se active.

Lista de componentes de Objetos/talleres de contenido:

Cuando se trate de vincular elementos del tipo Componente de
Objeto/taller se debera seleccionar los elementos formando una lista (de
uno 0 mas) que presentara las siguientes columnas:

o Orden:
Orden de aparicion de los componentes al activarse el hipermedia.
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o0 Nombre del componente

o Tipo de componente:
Pantalla de Exposiciéon, Punto clave, Caso practico o Ejercicio.

o0 Objeto/taller raiz:
Nombre del Objeto/taller al que pertenece el componente.

La lista cuenta con los siguientes botones de gestion:

o Agregar:
Abre el formulario para afadir nuevos componentes a la lista.

o Eliminar:
Elimina el componente seleccionado de la lista.

o0 Orden Subir:
El componente seleccionado adelanta una posicion en la lista.

o0 Orden Bajar:
El componente seleccionado retrasa una posicion en la lista.

Examinar:

Inicia el proceso de localizacion y seleccidon del elemento vinculable. Visible
para todos los tipos de elementos excepto “Componentes de
Objeto/taller”.

Aceptar:
Efectla el enlace hipermedia y vuelve a la pantalla anterior.

Cancelar:
Cancela la operacion.

A R e I e e o
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Glosario

<rganigrama de almacenamiento [Glosaria) |+ R i
] Manual tutor =
¥ 5 Ortoarafia Explicacién o cornentaric
|| Concencia Fonaldgica
] Disgrafia

|| Dislexia

|| Disortografia

|| Fenerna

] Grafemna

] Srafornotricidad

|_] Gramnatica

] Moda de articulacidn
|| Meuropsicolagia

] ©rtografia

|_] @rtografia arbitraria
] ©rtografia natural

] ©rtografia reglada

|| Palabras hormafonas
|_] Pares minimos

|| Punta de articulacidn

|_] Sognitiva y educacian

|_] Sognitiva v rehabilitacidn -

Para mowver carpeta o elemento: clic v arrastre

| Incrementar almacén M. Editar parametros I | Eliminar J

| Salir |

Esta pantalla muestra el repositorio con los términos de glosario
almacenados por el Autor/a, al tiempo que permite su gestion.

= Organigrama de almacenamiento (Glosario):
Los términos de glosario almacenados se presentan en un organigrama
que el Autor/a puede organizar de forma personalizada.

= Explicacion o comentario:
Muestra la glosa perteneciente al término seleccionado en el organigrama.

* |Incrementar almaceén:
Da acceso al formulario para afadir nuevos términos al glosario.

= Editar Parametros:
Permite modificar la glosa del término seleccionado en el organigrama.

110



Entorn&s de aprendizaje
Entornos de aprendizaje CTC Manual de la herramienta Autor
Centros de formacion y clinicos

= Eliminar:

Elimina del repositorio el término seleccionado en el organigrama.
= Salir:

Vuelta a la pantalla Menu de herramienta Autor.

FErIIIAXAKXAAAKXXAAKXXAXxXXX

ITE Nuevos Medios ? x
Generador de contenidos S

Agregar término al Glosario / editar

Palabra: | GRAFOMOTRICIDAD

Explicacidn o comentario:

La grafomotricidad es una fase previa a la escritura ya gue supone el entrenamiento para la realizacion de movimientos basicos que forman parte de la correcta
direccionalidad y trazado de las letras.

Estas actividades estan dirigidas a lograr un control grafomotriz de los trazos graficos, para que el nifio aprenda los movimientos basicos v evite movimientos
indtiles. También permiten prevenir anomalias posteriores de la escritura como son los giros invertidos, la direccién, la presion del l3piz, etc.

Tienen como finalidad ayudar al nifio a adquirir las destrezas necesanias para enfrentar el aprendizaje de |a letra cursiva...Ante todo debe tener el nifio una posicion
cémoda con el dorso apoyada sobre el respaldo, los pies apoyados en el suelo, los brazos descansando sobre I3 mesa y su posicidn debe ser recta.

Si el nifio es diestro, su mano izquierda debe estar sobre la mesa y su brazo derecho debe estar en posicidn paralela a los bordes laterales del papel, que se
colocara inclinada hacdia la izquierda.. Si fuera zurdo la posicion es similar, pero a la inversa.

Con respecto al lapiz ,debe ser mas grueso que el I3piz corriente, de un centimetro aproximadamente. Este tipo de lapiz va a evitar que el nifio crispe o apriete sus
dedos cuando lo sostiene. La madre debe fijarse como toma el I3piz el nifio, indicdndole desde el principio gue lo sostenga suavemente entre el indice v el pulgar. El
dedo mediano sirve de apoyo v los otros dedos descansan suavemente sobre el papel v guian la mano. La mufieca se apoya sobre la mesa y determina una
continuidad entre el antebrazo y la mano.

Verdana )22 |~ ey | [E] [wmermedia|

( salir )

Herramienta que permite agregar nuevos términos al Glosario o editar uno
existente.

= Palabra:
Término que se va a glosar.

= Explicacion o comentario:
El editor de texto permite escribir el texto de glosa del término,
pudiéndose incluir Hipermedia (vinculacion de elementos multimedia a

determinados fragmentos de texto).
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» Hipermedia:
Inicia el proceso para vincular Hipermedia al fragmento del texto
seleccionado.

= Salir:
Guarda el término y vuelve a la pantalla anterior.

Crear/Editar enlace hipermedia

Tipo de elermenta: Marmbre del elernanto:

L Animacion Flash > | Examinar |

Adjuntar texto al elermento [optatival:

Funcién del texto adjuntado:
| Cormplernenta de aparicidén simultdnea

|_) Texto para accesibilidad

I#) Arnbas funciones

Aceptar i | Cancelar |

Herramienta que permite vincular al fragmento de texto seleccionado un
elemento hipermedia tomado del repositorio del Autor/a.

= Tipo del elemento:
Lista desplegable donde se seleccionara el tipo de elemento que se quiere
vincular:
o0 Glosario
o Imagen
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o Audio
0 Animacion Flash
o Video
El tipo de elemento determinara las opciones de configuracion del vinculo.

= Nombre del elemento:
Muestra el nombre del elemento seleccionado.

= Adjuntar texto al elemento (optativo):

El texto que de forma opcional se puede adjuntar al elemento Hipermedia
tendra diferente comportamiento segun la opcidon que se active.

= Examinar:
Inicia el proceso de localizaciéon y seleccion del elemento vinculable.

= Aceptar:
Efectua el enlace hipermedia y vuelve a la pantalla anterior.

= Cancelar:
Cancela la operacion.

RAORAE A e R R R R R R R
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I.T.E. Nuevos Madios 2 |[x
Generador de contenidos

Seleccionar componentes de Objeto/taller
Organigrama de Objetos/talleres Compenantes del Objato/taller selaccionado
Ejercicio 10 Exposicién Puntos Clave Casos Practicos Ejercicios
Exposicion 10

Nombre del componente (o de la pantalla)

Ejercicio 19 | ver | |Agregar|

|Agregar todo el contenido de Ia pestaiia|

Lista de componentes preseleccionados

Nembre del componente { de la pantalla) Tipo Objeto raiz

Quitar todo

Aceptar Cancelar

= Organigrama de Objetos/talleres:
Los Objetos/talleres almacenados por el Autor/a se presentan en un
organigrama. El Objeto/taller que se seleccione en la lista mostrarad sus
componentes en la parte derecha del panel.

= Componentes del Objeto/taller seleccionado:
Las cuatro pestafias muestran los posibles componentes del Objeto/taller
seleccionado. Cada tipo de componente presenta su lista de elementos:

o0 Nombre del componente o identificador de pantalla en caso del tipo
Exposicion.

Herramienta que permite seleccionar uno o0 varios componentes de
Objeto/taller elaborando una lista previa, que luego pasara a la lista final en la
pantalla desde la que fue llamado el formulario. La mitad superior del panel es la
zona de seleccion de componentes de Objeto/taller y la zona inferior alberga la
lista previa de componentes seleccionados.
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o Boton Ver:
Muestra el componente tal como se presentara al Estudiante.

0 Boton Agregar:
Anade el componente a Ila lista inferior de elementos
preseleccionados.

El botén Agregar todo el contenido de la pestafia afiade a la lista de
componentes preseleccionados todos los elementos de la pestafna.

» Lista de componentes preseleccionados
Lista de preseleccion de componentes para agregar a la lista final en la
pantalla desde la que fue llamado el formulario. Presenta las siguientes
columnas:

o0 Nombre:
Nombre o identificador del componente.

o Tipo:
Pantalla de Exposicion, Punto clave, Caso practico o Ejercicio.

o Objeto/taller raiz:
Objeto/taller al que pertenece el componente.

0 Botdn Quitar:
Excluye el componente de la lista de seleccionados.

El boton Quitar todo vacia la lista de componentes preseleccionados.

= Aceptar:
Agrega los componentes preseleccionados a la lista final en la pantalla
desde la que fue llamado el formulario.

= Cancelar:
Cancela la operacion.

RAORAE o S e S R R R R
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Vincular Recurso de apoyo

Organigrama de almacenamiento +|R| -
7 Apoyo
¥ b= Apoy! Propiedades del recursa seleccionado
¥ 5 PDF
(] Archive Recursa de Apoyo 10
[ Claves

[ simulader Pedagogico

Observaciones referentes al recurso

L Incrementar almacén I | Editar parametro I Eliminar |

Aceptar ) salir

Herramienta que permite vincular un Recurso de apoyo, tomado del
repositorio del Autor/a, a un componente de Objeto/taller, al tiempo que permite
incrementar con nuevos recursos dicho repositorio.

Pueden ser Recursos de apoyo archivos en cualquier formato.

= Organigrama de almacenamiento (Recursos de apoyo):
Los Recursos de apoyo almacenados se presentan en un organigrama que
el Autor/a puede organizar de forma personalizada. La informacion sobre
el archivo que se seleccione en la lista se mostrara en la parte derecha del
panel.

*» Propiedades:
No editable. Muestra informacidon sobre las caracteristicas del archivo
seleccionado en el organigrama.

= QObservaciones referentes al recurso:
No editable.

* |ncrementar almacén:
Inicia el proceso de localizar y guardar nuevos archivos en el repositorio.

» Editar parametros:
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Permite modificar las propiedades del archivo seleccionado en el
organigrama.

= Eliminar:
Elimina del repositorio el archivo seleccionado en el organigrama.

= Aceptar:
Efectla la vinculacion del Recurso de apoyo seleccionado al componente
del Objeto/taller.

= Cancelar:
Cancela la operacion.

A R R e e e e o

Agregar Recurso de apoyo / Editar parametros

Nombre de archivo en origen

lExammar cc62b.mp3

Nombre del Recurso en almacén

Audio_1

Informacién sobre formato

mp3

Observaciones referentes al Recurso

| Aceptar | | Cancelar

Herramienta que permite almacenar ficheros en el repositorio del Autor/a
como Recursos de apoyo al contenido.

= Nombre de archivo en origen:
No editable. Muestra el nombre en origen del elemento que se pretende
guardar o editar sus parametros.

= Nombre del Recurso en almacén:
Editable. Nombre con el que se guardara el archivo en el repositorio.
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» Informacién sobre formato:
Breve descripcion del formato del recurso (Ej.: PDF, Word 2007,
Autocad,...)

= QObservaciones referentes al Recurso.

= Examinar:
Inicia la busqueda y selecciéon del archivo que se quiere agregar al
repositorio del Autor/a.

= Aceptar:
Efectia el almacenamiento y vuelve al panel anterior.

= Cancelar:
Vuelve al panel anterior sin guardar cambios.

ITE Nuevos Medios (7 X
Generador de contenidos e
Recursos de apoyo al contenido

Organigrama de almacenamiento +|R] -
¥ 3 Apoyo
= apey Freproibios 4w oo srmanTeE
7 PDF
veE Nombre: Simulador Pedagogico
[} Archivo Recurso de Apoyo 10 Nombre en origen: Simuladorpedagogico.doc
J a Formato: DOC
aves
|_] Simulador Pedagagice
Agregar
Editar
Obsarvacionas raf ferentes al racurso
Eliminar

Pantalla que muestra en un organigrama el repositorio donde el Autor/a
almacena y gestiona los Recursos de apoyo al contenido.
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= Organigrama de almacenamiento (Recursos de apoyo):
Los Recursos de apoyo almacenados se presentan en un organigrama que
el Autor/a puede organizar de forma personalizada. La informacién sobre
el archivo que se seleccione en la lista se mostrara en la parte derecha del
panel.

» Propiedades del recurso seleccionado:
No editable. Muestra informacidon sobre las caracteristicas del archivo
seleccionado en el organigrama.

= QObservaciones referentes al recurso:
No editable.

= Agregar:
Inicia el proceso de localizar y guardar nuevos archivos en el repositorio.

= Editar :
Permite modificar los parametros del recurso seleccionado en el
organigrama.

= Eliminar:
Elimina del repositorio el archivo seleccionado en el organigrama.

= Salir:
Vuelta al MenU de herramienta de Autor.

A R R e e e e
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I.T.E. Nuevos Madios [2][x]|
Generador de contenidos —

Lista de Objetos/talleres con aportaciones al contenido

Nombre del objeto/taller N° de aportaciones | Fecha iltima aportacién

( Atras

Pantalla que muestra la lista de Objetos/talleres del Autor/a a cuyo
contenido han realizado aportaciones otros usuarios de la plataforma (Gestor,
Tutores, Estudiantes).

El Autor/a tiene la facultad de eliminar estas aportaciones.

= Nombre del Objeto/taller.
= N© de Aportaciones.
» Fecha de la dltima aportacion.
= Botdn Ver Aportaciones:
Da acceso a ver las aportaciones al contenido que contenga el

Objeto/taller.

= Atras:
Vuelta al MenU de herramienta de Autor.
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Aportaciones al contenido del objeto/taller

Objeto Segundo

Componentes del Objeto seleccionado

Ver objeto
Exposicién Puntos Clave Casos Practicos Ejercicios

Nombre del componente (o de la pantalla) NO de aportaciones | Facha iltima aportacién

Exposicién 1 i 25/03/2009 10:43 | Ver aportaciones |

Exposicién 2 0

Exposicién 3 0

Atra

El panel permite explorar los cuatro componentes del Objeto/taller
seleccionado para ver cudales de ellos contienen alguna aportacion al contenido,
permitiendo acceder a ellas para verlas y gestionarlas.

= Nombre del componente (o de la pantalla):
Nombre de la pantalla en caso de pestafia de Exposicion.
Nombre del componente en los demas casos.

= N° de Aportaciones
*» Fecha de la ultima aportacion

= Botdn Ver Aportaciones: activo en caso de existir aportaciones.

= Ver Objeto/taller:
Permite visualizar el Objetos/talleres tal como aparecera en la pantalla de
trabajo del estudiante.

=  Atras:
Vuelta a la pantalla Lista de Objetos/talleres con aportaciones al contenido.
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Aportaciones al componente seleccionado
Objeto Segundo (Exposicion 1)

Ver componente

La psicologia cognitiva tenia una larga v fructifera tradicidn, especialmente en Europa, donde la respuesta al
fracaso del asociacionismo fue estructuralista fue bien diferente del otro lado del océano: mientras que los
nortemericanos desarrollaban una nueva forma de asociacionismo, los europeos continuaban basandose en
los supuestos constructivistas. De esta forma, nos encontramos ante dos formas diferentes de entender la

NAAL
psicologia cognitiva, con lenguajes tan distintos que incluso que hace dificil el didlogo entre ambas tradiciones.

25/03/2009 10:432

|_Eliminar |

| Atras |

El panel presenta la lista de aportaciones hechas al elemento del
componente seleccionado, con el texto de la aportacion y los datos del aportante,
a la vez que permite al Autor/a suprimir la aportacion.

» Por cada aportacion se muestra en la parte izquierda informacion del
usuario/a que hizo la aportacion y fecha de la aportacion.

= En la zona central se muestra el texto de la aportacion.

= El boton Eliminar permite al Autor/a suprimir la aportacion.

= Ver componente:
Permite visualizar el componente del Objeto/taller tal como aparecera en la
pantalla de trabajo del estudiante.

= Atras:
Vuelta al panel Aportaciones al Objeto/taller.
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ITE Nuevos Medios ?
Generador de contenidos

Ficha del Autor/a de contenidos

calle y No:

Poblacién  Elchs

Céd. Postal:

Teléfono: 96 542 24 13

Autorfa Apellidot Apallido2, Nombrs oo TR

Identificador (Nick) NAaA1 Otros datos

N.I.LF: 729654123P

Empresa: ITE Nuevos Medios

En esta pantalla el Autor/a de contenidos puede consultar lo datos con los
que figura inscrito en la plataforma.

=  Salir:
Vuelta al Menu herramienta Autor.

FErIIIAXAKXAAAKXXAAKXXAXxXX*Xx
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ITE Nuevos Medios ?
Generador de contenidos

Almacén multimedia del Autor/a

Presenta el Menu de acceso a los diversos elementos multimedia
almacenados por el Autor/a, disponibles para la elaboracién de Objetos/talleres.

Los botones dan acceso a los diferentes tipos de elemento.

= Salir:
Vuelta al Menu de herramienta Autor.

RAORAE A S e S R R e R R
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Un Modulo/cuaderno lineal es aquel cuyo distintivo principal es su gestion
del aprendizaje en un avance continuo y en orden fijo a través de las Unidades

de contenido, evaluadas por Test y/o Caso préactico y que permite configurar
criterios de paso entre unidades.

La herramienta de generacion y edicion de Modulos/cuadernos lineales
presenta dos zonas diferenciadas por pestafnas:

1-Modulo/cuaderno

I.T.E. Nuevos Madios l2][x
Generador de contenidos —_

Crear/Editar Médulo/cuaderno de gestion lineal

Médulo/cuaderno | Unidades didacticas del Médulo/cuaderno

MNombre del Module

= Nombre del M6édulo/cuaderno

= Materia sobre la que trata el Médulo/cuaderno
= Observaciones
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2- Unidades didacticas del Moédulo/cuaderno

M,
Generador de contenidos

Crear/Editar Médulo de gestion lineal
Médulo | Unidades didicticas del Médulo
Lista de Unidades que integran el Madule

Orden | Nombre de la Unidad C. practico Tast

1 Unidad Didactica Madulo Lineal

Agregar Unidad
Ver/Editar Unid...
Eliminar Unidad
= Jr =]

El panel recoge la lista ordenada de Unidades didacticas que integran el
Modulo/cuaderno (la Unidad esta integrada a su vez por Objetos/talleres de
contenido.)

= Orden:
El orden de las Unidades en la lista sera el mismo con el que apareceran
para el Estudiante en el indice de contenidos.

= Nombre de la Unidad.

= C. Practico:
Aparecera una marca cuando exista Caso practico evaluador de Unidad.

= Test:
Aparecera una marca cuando exista Test evaluador de Unidad.
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= Agregar Unidad:
Da acceso a la herramienta de generacion de Unidades didacticas en el
Modulo/cuaderno.

= Ver/Editar:
Da acceso a la herramienta de consulta y modificacién de la Unidad
seleccionada en la lista.

=  Eliminar Unidad:
Elimina la Unidad seleccionada en la lista.

= Orden Subir:
La Unidad seleccionada adelanta una posicion en la lista.

= Orden Bajar:
La Unidad seleccionada retrasa una posicion en la lista.

= Aplicar:
Guarda modificaciones sin abandonar la pantalla.

= Aceptar:
Guarda modificaciones y vuelve a la pantalla Lista de Médulos/cuadernos
de gestion lineal.

= Cancelar:

Vuelve a la pantalla Lista de Moddulos/cuadernos de gestion lineal sin
guardar modificaciones.

RORAE o S e R S R R R
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Un Modulo/cuaderno comprende al menos una Unidad didactica, que a su
vez debe contener al menos un Objeto/taller de contenido y optativamente
elementos de evaluaciéon de unidad (Test y Caso practico)

La herramienta de generacion y edicion de Unidades del Modulo/cuaderno
lineal presenta una casilla donde se escribird el nombre de la Unidad y cuatro
zonas diferenciadas por pestafnas:

1- Objetos/talleres

I.T.E. Nuevos Madios [2][x]|
Generador de contenidos —

Crear/Editar Unidad didactica del Madulofcuaderno

Nombre de la Unidad

Objetos/talleres de contenido | Evaluacién por Caso practico Evaluacién por Test Criterios de evaluacién

Designe los objstos de contenido integrantes de |a Unidad

Organigrama de Objetos dispanibles Objetos/talleres integrantes de la Unidad

Ejercicio 10 Orden | Nombre del Objeto/taller
Exposicion 1%

| ver objeto/taller | Grden | Il | | ver objeto/taller |

Aplicar a Médulo/cuaderno

Este panel permite asignar a la nueva Unidad los Objetos/talleres de
contenido o, en caso de reedicidon, ver, afiadir o eliminar los ya existentes.

= Organigrama de Objetos/talleres disponibles:

Contiene el organigrama de Objetos/talleres de contenido almacenados por
el Autor/a.

= Objetos/talleres de contenido integrantes de la Unidad:
Lugar que alberga la lista de Objetos/talleres asignados a la Unidad.
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El orden la lista se mantendra en el indice de contenidos.

= Agregar:
Afade a la Lista de Objetos/talleres integrantes de la Unidad el
seleccionado en la Lista de Objetos/talleres disponibles.

=  Quitar:

Elimina de la lista de Objetos/talleres integrantes de la Unidad el
seleccionado.

= Orden Subir:
El Objeto/taller seleccionado adelanta una posicion en la lista.

= Orden Bajar:
El Objeto/taller seleccionado retrasa una posicion en la lista.

= Ver Objetos/talleres:
Muestra el Objeto/taller seleccionado tal como se mostrara al estudiante en
la pantalla de trabajo.

2- Evaluacion por Caso practico

Crear/Editar Unidad didactica del Médulo/cuaderno

MNombre de [a Unidad

Objetos/talleres de contenido | Evaluacién por Caso practico | Evaluacién por Test | Criterios de evaluacién
Texto para Caso practico

El niicleo central del procesamiento de informacion

Lo mds amplio que se puede dedir respecto a la Psicologia Cognitiva es que refiere la explicacian de la conducta a entidades mentales, estados, procesos y disposiciones de
naturaleza mental para lo cual reclama un nivel de discurso propio.

Especificamente, si nos centramos en la teoria del procesamiento de la informacién, para autores como Lachman y Butterfield, el procesamienta de infarmacién considera que
unas pocas operaciones simbdlicas, relativamente basicas, tales como codificar, comparar, localizar, almacenar, pueden, en Ultimo extremo, dar cuenta de la inteligencia
humana v la capacidad para crear conocmiento, innovaciones y tal vez expectativas respecto al futuro. La concepcidn del humano como un procesador de informacion se
basa en la analogia entre la mente humana v el funcionamiento de una computadora. En otras palabras, se adoptan los programas informaticos como metadfora del
funcionamiento cognitivo humano.

Verdana L= 12 =) By -
| Aviadir Recurso de apoyo |

| Aplicar a Médula/cuaderno |
A R
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Este panel permite generar un Caso practico con funciones de evaluacion
de la Unidad.

Mediante el editor de texto (con posibilidad de formatos) se podra escribir
el enunciado del Caso préctico.

= Afadir Recurso de apoyo:
Permite seleccionar un fichero para adjuntar al Caso practico.

» Quitar Recurso de apoyo:
Visible cuando el Caso préctico tiene un fichero adjunto.

3- Evaluacion por Test

Crear/Editar Unidad didactica del Médulo/cuaderno

Mombre de la Unidad

Objetos/talleres de contenido Evaluacién por Caso practico  Evaluacion por Test  Criterios de evaluacién

Lista de preguntas del Test

Orden | Pregunta

1 iProportiona el procesamiento de informacidn una verdadera teoria del aprendizaje?

Afiadir pregunta
Editar pregunta
Eliminar pregunta
= = J

( Aplicar a Médulo/cuaderno |

Este panel permite generar un Test con funciones de evaluacion de la
Unidad.

La lista recogera las distintas preguntas que compongan el Test.

= Orden:
El orden de las preguntas en la lista serd el mismo con el que se
mostraran al Estudiante en la resolucion del Test.
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* Pregunta:
Enunciado de la pregunta.

* Afadir pregunta:
Abre el formulario para elaborar una nueva pregunta y sus respuestas.

= Editar pregunta:
Permite consultar y editar los datos de la pregunta seleccionada en la
lista.

= Eliminar pregunta:
Elimina del Test la pregunta seleccionada en la lista.

* Orden Subir:
La pregunta seleccionada adelanta una posicion en la lista.

= Orden Bajar:
La pregunta seleccionada retrasa una posicion en la lista.

4- Criterios de evaluacion

Crear/Editar Unidad did3ctica del Médula/cuaderna

Membre de la Unidad

Objetos/talleres de contenide Evaluacion por Caso practice  Evaluacion por Test  Criterios de evaluacién

Condiciones de paso a la siguiente unidad

( Aplicar a Médulo/cuaderno |
s Porrfonademe

Este panel permite configurar los criterios que permitiran al Estudiante el
paso sucesivo de una Unidad a la siguiente.
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Activar Test en la Unidad:
Una de las diferentes opciones determinara las condiciones de paso de
Unidad en caso de que esté activado el Test

Activar Caso préctico en la Unidad:

Una de las diferentes opciones determinard las condiciones de paso de
Unidad si esta activado el Caso practico

Aplicar a Médulo/cuaderno:
Guarda modificaciones y vuelve a la pantalla Crear/editar
Modulo/cuaderno de gestion lineal.

AR R R S e e e e R
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Tecnotogias del |
Conoomients

Panel: Crear/editar sistema pregunta-respuestas de Test

&Cuil es la principal "Tecoria de la Informacion”?

El conjunto de procesos de diferentes cualidades que actdan sobre la informacion de entrada y |a transforman en estados sucesivos donde se presentan los

resultados de estos procesamientos y finalments mecanismos de salida las cuales el hombre actia con su ambiente

No.

Herramienta de generacion y edicion del sistema de pregunta-respuestas
del Test. Presenta dos zonas diferenciadas:

= Campos o zonas del panel:
De cumplimentacion necesaria

= Pregunta:
Enunciado de la pregunta.

= Respuesta correcta
Opcidn para el Estudiante de respuesta correcta.

= Opcién de Respuesta incorrecta 1:
Opciodn para el Estudiante de respuesta incorrecta.

De cumplimentacion opcional

» Otras respuestas incorrectas:
Ampliacion de hasta cuatro opciones mas de respuesta incorrecta.

www.entornosdeaprendizaje.com 133
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= Aplicar:
Guarda cambios y vuelve a la pantalla Crear/editar Unidad didactica del
Modulo/cuaderno.

Un Modulo/cuaderno de fases es aquel cuyo distintivo principal es su
capacidad para ser configurado de modo que gestione fases diferentes del
aprendizaje durante la sesion de trabajo del estudiante (contenidos nuevos,
errores y dificultades en contenidos nuevos, fijacion de contenidos anteriores,
errores en contenidos anteriores y acceso libre a contenidos).

El Modulo/cuaderno de fases permite ademas configurar y aplicar sus
contenidos segun itinerarios diversos, con seleccion y orden propios.

I.T.E. Nuevos Madios [2][x]|
Generador de contenidos —

Asistente para crear o editar Médulofcuaderno de gestidn por fases 1/6 Crear o editar el Organigrama del Mddulo/cuaderno

Hombre del Médule/cuaderne en sesion de trabaje Nombre del Médulo/cuaderme en almacen

Médulo 12 Mdd.Gestidn de fases 10

Organigrama. Establezca y titule los apartados y subapartades del Madulo/cuaderno
¥ 3 Médulo 10
¥ B3 1. Fase 10
v (32, Fase 20
» (] 2.1. Fase 2.1 - Mddulo de Gestidn

¥ (3 3. Fase 30

Agregar apartado en...

«.mismo nivel del seleccionado

..subnivel del seleccionado
Renombrar apartado

Eliminar apartado
Ordenar (en mismo nival):

| Sl Y Wl

Observadiones referentes al Modulo/cuaderno

( salir | [ Siguiente

Como primer paso (1/6) se deberd dar nombre al Mddulo/cuaderno y
elaborar el Organigrama que establece los apartados y sub-apartados en los que
se distribuira su contenido.
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= Nombre del Médulo/cuaderno:
El nombre que se introduzca aqui sera el que dara titulo al
Modulo/cuaderno y el que se mostrara al Estudiante durante el
aprendizaje.

= Nombre del Médulo/cuaderno en Almacén:
El nombre que se introduzca aqui serada el que identifique al
Modulo/cuaderno en el almacén de Mdédulos/cuadernos de fase. Esto seria
atil, por ejemplo, en caso de que el titulo fuera excesivamente largo.

= Organigrama:
Zona que muestra el organigrama del Moédulo/cuaderno. El primer nivel
recoge el nombre del Médulo/cuaderno.

= Observaciones:
Comentario acompafante al Modulo/cuaderno.

= Agregar apartado en...

0 ...mismo nivel del seleccionado:
Crea un nuevo apartado al mismo nivel que el apartado seleccionado
en el organigrama.

0 ...subnivel del seleccionado:
Crea un sub-apartado del apartado seleccionado.

= Renombrar apartado:
Edita el nombre del aparatado seleccionado.

= Eliminar apartado:
Elimina el apartado seleccionado con todos sus sub-apartados.

= Ordenar (en mismo nivel):
0 Subir:
Sube un puesto en el orden del mismo nivel.
o Bajar:
Baja un puesto en el orden del mismo nivel.

= Salir:
Vuelve a la pantalla Area de contenido guardando los cambios.
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= Siguiente:
Avanza a la siguiente pantalla del asistente.

I.T.E. Nuevos Medios ? x
Generador de contenidos ==

Asistente para crear o editar Médulo/cuadarno de gestién por fases 2/6 Asignar objetos/talleres de contenido al Médulo/cuaderno
Médulo/cuaderno:  Méd.Gestidn da fasas 10

19 Sslsccions =l objeto/taller =n =Imacdn. 29 Ssleccions =n =l organigrama =| punto de destine. 20 pulss Agragsr

Almacén de Dbjetos/talleres | Almacén de Médulos/ cuadernos Organigrama del Médulo/cuaderno
¥ 5 1. Fase 10
Ejercicio 10 v (52, Fase 20
Exposicien 10 ¥ £32.1. Fase 2.1 - Mddulo de Gestidn

¥ (3 3. Fase 30

Agreg
Quitar
Ordenar (en mismo nivel):
==
( Anterior | [ Salir | [ Siguients |
AN R A

Como segundo paso (2/6) se asignaran los Objetos/talleres de contenido a
cada uno de los apartados creados en el paso anterior.

= Organigramas de Objetos/talleres disponibles:
A la izquierda se encuentra el organigrama de Objetos/talleres de
contenido, disponibles tanto desde el Almacén de Objetos/talleres (pestafa
1) como desde el almacén de Moédulos/cuadernos (pestafa 2).
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= Organigrama del Modulo/cuaderno:

A la derecha se situa el organigrama del Mdédulo/cuaderno que se esta
creando o editando.

Se debera seleccionar el Objetos/talleres (zona izquierda), seleccionar el
apartado de destino (zona derecha), y pulsar el boton Agregar (centro).

= Agregar:
Asigna los Objetos/talleres seleccionados al apartado seleccionado.

= Quitar:
Elimina el Objeto/taller seleccionado en el organigrama del
Mdédulo/cuaderno en edicion (derecha).

= Ordenar (en mismo nivel):

0 Subir:
Sube un puesto en el orden del mismo nivel.

o Bajar:
Baja un puesto en el orden del mismo nivel.

= Anterior
Retrocede a la pantalla anterior del asistente.

= Salir:
Vuelve a la pantalla Area de contenido guardando los cambios.

= Siguiente:
Avanza a la siguiente pantalla del asistente.

R R R e e e e R

137



Entom&s de aprendizaje

Entornos de aprendizaje CTC Manual de la herramienta Autor
Centros de formacion y clinicos

El M6édulo/cuaderno se presenta siempre al estudiante bajo el formato de
itinerario.

Un itinerario es una seleccion de contenidos del Mdédulo/cuaderno, en un
determinado orden. Esto le confiere versatilidad y capacidad de adaptacion.

Todos los Mdodulos/cuadernos presentan al menos un itinerario por defecto
(Itinerario segun organigrama), que comprende, en su orden original, la totalidad
de contenidos del Médulo/cuaderno.

L.T.E. Nuevos Medios
Generador de contenidos

[ES RS
Asistente para crear o editar Médulo/cuaderno de gestién por fases 3/6 Itinerarios opcionales para el Modulo/cuaderno
erno:  M&d.Gestidn de fasas 10

Lists da itinararios =l Médulo/cusderne s= splicars con |s s=lsccién v &l orden d= contsnidos del itinsraric slegide)

Prad. = Nombre del itinerari

x Itinerario segin organigram= del Médulo/cuaderna (multinivel)

Agregar itineraric
Editar itinerario
Eliminar itineraric
Marcar como predeterminado

Anterior | ( Salir ) | Siguiente

El tercer paso (3/6) permite afadir al Médulo/cuaderno nuevos itinerarios.

Ejemplo: Un Mdédulo/cuaderno “Inglés comercial” podria tener, ademas del
Itinerario segun organigrama siempre presente, 2 itinerarios opcionales ‘Inglés
comercial béasico’ e “Inglés comercial avanzado” con diferente selecciéon de
contenidos y diferente ruta.

Uno de los itinerarios deberd quedar marcado como predeterminado.
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= Lista de itinerarios opcionales:
Lista con el itinerario por defecto del Mdédulo/cuaderno, mas todos los
creados por el Autor/a.

e La columna Predeterminado (Pred.) indicara con una X el itinerario
seleccionado.

= Agregar itinerario:
Abre el formulario para crear un nuevo itinerario.

= Editar itinerario:
Abre el formulario para editar el itinerario seleccionado en la lista,

= Eliminar itinerario:
Elimina el itinerario seleccionado en la lista.

= Marcar como predeterminado:
Marca el itinerario seleccionado en la lista como predeterminado.

= Anterior
Retrocede a la pantalla anterior del asistente.

= Salir:
Vuelve a la pantalla Area de contenido guardando los cambios.

= Siguiente:

Avanza a la siguiente pantalla del asistente.

RAORAE A e R R R R R

139



Entorngs de aprendizaje

Entornos de aprendizaje CTC Manual de la herramienta Autor
Centros de formacion y clinicos
_f.'.'
.T.E. Nuevos Medios ?
e Lol EJE5)
Asistente para crear o editar Médulo/cusderno de gestién por fases 4/6 Configuracion del aprendizaje/Sesiones de trabajo

Médulo/cuaderno:  Mbéd.Gestidn de fases 10

Tiempo total asignado a |a sesién de trabajo

Fases del aprendizaje en las que s= dividirs la sesién de trabaje:

[¥] Contenidos nueves 20 @ % del total
V] Dificultades en contanidos nusves (objetes/tallares finslizados y no supsrados =n sesién) ?@ 9 del total
[v] Fijacién de contenido {objetos/talleres realizados en sesiones anteriores) 15 \i) g dal total
[¥] Tratamiento de error perad o) 15 @ % del total
[¥] Tratamiento de error perzd ionas anteriores) 15 Q % del totsl
[¥] Acceso libre a contenidos (mapa del aprendizaje) 15 @ % del total
Active o desactive con clic en casilla. Reordene con clic y arrastre Distribuya los porcentajes de tiempo

|| Parmitir sesiones de fase Gnica en el mand de Estudiante

En fase Mapa del aprendizaje: (=) Permitir acceso a todos los contenidos del Médulo/cuademnc

() Parmitir scc=so =élo = contenides ya reslizados

Prierizar con mas tiempo la fase Tratamiento de ereres, ante fracase acumulado

Anterior ) Salir ) Siguiente

Esta cuarta pantalla del asistente (4/6) es la primera de las tres que
configuran el motor de aprendizaje.

Presenta opciones de configuraciéon del tiempo asignado a la sesion de
trabajo de el/la Estudiante, y de sus fases de aprendizaje.

= Tiempo total asignado a la sesion de trabajo:
Duracion de la sesion de trabajo gestionada por el motor de fases.

= La configuracion de fases de la sesidn de trabajo presenta las siguientes

opciones:
o0 Presencia, o no, de fase (casilla de activacion).
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o Orden de presentacion de las fases activas (clic y arrastre).

o0 Porcentaje del tiempo de sesidn que ocupara la fase (la suma de
porcentajes de las fases activas debera ser 100).

= La configuracion de la fase de Acceso libre a contenidos (mapa de
aprendizaje) presenta las siguientes opciones:

o Permitir acceso a todos los contenidos del Médulo/cuaderno:
Navegacion libre por todo el contenido.

0 Permitir acceso solo a contenidos ya realizados:
Navegacion libre sélo por contenidos ya realizados en fase
Contenidos nuevos.

= Priorizar con mas tiempo la fase Tratamiento de errores, ante fracaso
acumulado: el Tutor podra activar o no esta opcion, y determinar las
condiciones de activacion, segun cantidad de contenidos vistos y fracaso
cosechado en ejercicios y casos préacticos (botdn Configurar).

En caso de activacion se ampliara de modo automatico el tiempo

asignado a esta fase durante la sesién de trabajo, cuando cumpla las
condiciones previstas.

= Anterior
Retrocede a la pantalla anterior del asistente.

= Salir:
Vuelve a la pantalla Area de contenido guardando los cambios.

= Siguiente:
Avanza a la siguiente pantalla del asistente.
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_f.'.'
.T.E. Huevos Medios ?
e Eajed
Asistente para crear o editar Médulo/cuadernc de gestion por fases 5/6 Configuracion del aprendizaje/Compartamiento de los Objetos/talleres segun fase

Modulo/cuaderno:  Mod.Gestion de fases 10

Los objetos/talleres pueden tener comportamientas diferentes segin fase. Para ello active o desactive sus componentes y ordene su aparician

Configuracién de objetos/talleres en fase: Presentacion de contenidos nuevos (Clic y arrastre para cambiar el orden de aparicién)
[ mavegacién cerrada (lectura guizda) || Wsvegacién cerrada (lacturs guisda) [[] navegacién cerrada (lectura guiada) [ mavegacisn cerrada (lectura guiada)
™ Exposicion ™ Puntos clave ™ Caso practico ™ Ejercicios

Configuracién de objetos/talleres en fase: Dificultades en contenidos nuevos

|| Nevegacién cerrada (lectura guiada) || Wavegacién cerrada (lecturs guiada) || Navegacién cerrada (lectura guiada) || Navegacién cerrada (lectura guiada)

| Exposicién M Puntos clave ¥ Caso practico M Ejercicios

Configuracién de objetos/talleres en faset Fijacién de contenidos antariores

|| Mavegacién cerrada (lectura guiada) || Mavegacién cerrada (lectura guiada) || Mavegacian cerrada (lectura guiada) || Mavegacidn cerrada (lectura guiada)
¥ Exposicién M Puntos clave M Caso practico M Ejercicios
Anterior ) salir ) Siguiente

Esta quinta pantalla del asistente (5/6) es la segunda de las tres que
configuran el motor de aprendizaje.

Permite determinar el comportamiento de los Objetos/talleres segun la fase
del aprendizaje en la que se encuentre el Estudiante durante la sesion de trabajo.

Existen tres posibilidades de configuracion del Objetos/talleres, segun las
tres fases del aprendizaje que trabajan con él en su totalidad:

= Fase: Presentacion de contenidos nuevos
= Fase: Dificultades en contenidos nuevos
= Fase: Fijacion de contenidos anteriores

El panel presenta tres franjas de configuracion del Objeto/taller
correspondientes a estas tres fases.
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Las variables de la configuracion del Objeto/taller para cada una de estas
fases son:

= Activacion, o no, de cada componente del Objeto/taller. (Exposicion,
Puntos Clave, Casos Practicos, Ejercicios) utilizando el cuadro de marca.

= Determinar el orden de presentacion de los componentes del
Objeto/taller, mediante clic y arrastre.

= Posibilidad de activar en cada componente las siguientes opciones:

o Si se activa Navegacion cerrada (lectura guiada) no se
permitir4 al estudiante efectuar el salto de pagina sin finalizar
la lectura guiada de la presente.

0 La opcion Activar solo ante evaluacion negativa en ejercicios, es
aplicable s6lo a Exposicion y Puntos Clave, siempre que su
posicion de orden sea posterior a los ejercicios.

= Anterior
Retrocede a la pantalla anterior del asistente.

= Salir:
Vuelve a la pantalla Area de contenido guardando los cambios.

= Siguiente:
Avanza a la siguiente pantalla del asistente.

A R R e e e e
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E
[

I.T.E. Nuevos Madios
Generador de contenidos

Asistente para crear o editar Médulo/cuaderno de gestidn por fases s/s Configuracion del aprendizaje/Criterios de evaluacidn y presentacién de contenidos

Modulo:  Modulo de Fase 10

Evaluacién de los objetos/taller del Médulo
(=) Mantener en cada objeto los criterios de evaluacién predsterminados
(_) Aplicar = todos los objetes del médula el siguiente criterio:

Evaluacién positiva de objeto/taller a partir de un minime de aciertos del | 10p : %

Evaluacién del Madulo/cuaderna
Evaluar positivamente cuando el porcentaje de objetos/talleres superados sea del 100 | %

Tratamiento de errores anteriores ios no superades en sesionas anteriores)

Numero maximo de intentos de sjercicio ante resolucién arrénea -
~

Predominancia de Objeto/taller - Fase
(8) Mantsner en cada objeto los criterios de evaluacidn predetarminados
(U Aplicar a todos los objetos del médulo el siguiente criterio

[¥] Mo intarrumpir el abjeta en caso de sobrepasar el tiempa de fase

[_] En caso de objeto interrumpido retomar en su inicio

Anterior Finalizar

Esta sexta pantalla del asistente (6/6) es la ultima de las tres que
configuran el motor de aprendizaje.

Permite determinar los criterios de evaluacion del Mdédulo/cuaderno, de
cOmo se presentaran los contenidos (segun predomine la integridad del
Objeto/taller sobre el tiempo de fase), y el modo, el cdmo se retome el
Objeto/taller en caso de interrupcion.

= Evaluacion de los Objetos/talleres del Médulo/cuaderno:
Permite bien mantener en los Objetos/talleres del Médulo/cuaderno el
criterio de evaluaciéon predeterminado, bien modificarlo determinando el
porcentaje de aciertos en ejercicios y casos practicos necesario para
evaluar positivamente el Objeto/taller.
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Evaluacion del Médulo/cuaderno:
Porcentaje de Objetos/talleres superados para evaluar positivamente el
Modulo/cuaderno.

Tratamiento de errores recientes (ejercicios no superados en sesiones
anteriores):

Para evitar la frustracion del estudiante, se delimitara el numero
maximo de veces que puede realizar errbneamente un ejercicio en la
misma fase de Tratamiento de errores recientes.

Predominancia de Objeto/taller - Fase:

Permite bien mantener en los Objetos/talleres del Modulo/cuaderno el
criterio de predominancia predeterminado, bien modificando y/o
activando las opciones:

o No interrumpir el Objeto/taller en caso de sobrepasar el tiempo de
fase: La fase no finalizar4 hasta agotar todo el contenido del
Objetos/taller.

0 En caso de Objeto/taller interrumpido retomar en su inicio:

Si no se activa esta opcién, en la proxima sesion se retomara el
Objeto/taller en el punto de interrupcion.

=  Anterior

Retrocede a la pantalla anterior del asistente.

Finalizar:

Vuelve a la pantalla Area de contenido guardando los cambios.

FErIIIAXAKIXAIAAXXAAKXXAXxXXXx

145



Entom&s de aprendizaje

Entornos de aprendizaje CTC Manual de la herramienta Autor
Centros de formacion y clinicos

7| x

I.T.E. Nuevos Madios
Generador de contenidos

Extraer itinerario desde el organigrama del Médulo/cuaderno. Editar

(El itinararic extraido sers de un selo nivel)

Nombre del Itinerario
10 Determine las unidades del itinerario (seleccione para reeditar) 2° Asigne los objetes/talleres a la unidad (zona inferiar)

Unidades del itinerario

Orden Nombre de la unidad

Objetos/talleres integrantes d= la unidad arribs selectionada Organigrama del Médula

Orden | Nombre del objeto/taller

( Salir

Herramienta para la generacion y edicion de itinerarios extraidos de los
contenidos de un Moédulo/cuaderno de fase.

Los itinerarios generados son de nivel Unico, a diferencia del itinerario por
defecto (Itinerario segun organigrama) que puede ser multinivel. Un itinerario
debe contener al menos una unidad, y cada unidad contendra al menos un
Objeto/taller de contenido.

El proceso de creaciéon o edicion de un itinerario sigue estos pasos:

1. Escribir el nombre del nuevo itinerario (casilla de nombre)

2. Crear la primera unidad (botén Crear unidad)

3. Asignar a la unidad sus Objetos/talleres, tomados del contenido del
Modulo/cuaderno.

4. Crear la segunda unidad, etc...

Los espacios se cumplimentaran en el panel en direcciéon descendente, y en
el nivel inferior de derecha a izquierda.
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Crear las unidades de itinerario (Zona inferior)

Unidades del itinerario:
Recoge la lista de unidades que conformaran el itinerario.

Botones
o Crear Unidad:

Agrega una nueva unidad al itinerario

Renombrar:
Edita el nombre de la unidad seleccionada en la lista.

Eliminar:
Elimina la unidad seleccionada en la lista.

Botones de orden:
Adelantar/Retrasar posicion de unidad en la lista.

Asignar los Objetos/talleres a la unidad (Zona inferior)

Objetos/talleres integrantes de la unidad arriba seleccionada

(izquierda):

Espacio que recoge los Objetos/talleres asignados a la unidad desde la
casilla de la derecha.

Organigrama del Modulo/cuaderno (derecha):

Espacio que muestra el organigrama completo del Modulo/cuaderno. De
alli se extraeran los Objetos/talleres que iran pasando a la casilla de la
izquierda. (Seleccionar Objetos/talleres y pulsar botén Agregar).

Botones

o Agregar:

Agrega el Objeto/taller seleccionado en el organigrama a la
unidad.

Quitar:
Extrae el Objeto/taller seleccionado de la lista de la unidad.

Botones de orden:
Adelantar/Retrasar posicion de unidad en la lista.
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Boton de panel:

= Salir:
Guarda cambios y vuelve a la Pantalla Asistente para crear o editar
Modulo/cuaderno de fases ‘3/6 Itinerarios opcionales para el
Modulo/cuaderno’

RAEAE o e S S R R R

I.T.E. Nuevos Madios [2][x]|
Generador de contenidos —

M GENMERADOR DE CONTENIDO COGNITIVA
LSS

Area de contenidos Cognitiva

[ Médulos/cuadernos Cognitiva. Crear/consultar/editar J

| Objetos/talleres Cognitiva. Consultar |

Volver

Presenta el menu de opciones para la creaciéon, modificacion vy
almacenamiento de contenidos Cognitiva.

Botones:

= Moddulos/cuadernos Cognitiva. Crear/consultar/editar:
Acceso a la pantalla que muestra los Moédulos/cuadernos del Autor/a, y las
herramientas que permiten modificarlos y crear nuevos.

= Organigrama de Objetos/talleres:
Acceso al organigrama que presenta los Objetos/talleres Cognitiva
disponibles para la elaboracion de Médulos/cuadernos.
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= Volver:
Retorno al Menu de herramienta Autor.

EARAE A S e S R R R R

I.T.E. Nuevos Madi 7| x

adios
Generador de contenidos
Area de contenidos Cognitiva
Organigrama de Madulos/cuadernos Cognitiva +|R| -

Objetos/talleres del Médula/cuaderno seleccionado

1. ALIMENTOS 002a-01 Vocabulario & palabras =1

2. ALIMENTOS D02a Repeticién, lectoescritura y evocacién de 6

» [ Cuaderno 20 alimentos
10 Infantil. Letra A 3. 12 INFANTIL obj.001a-
parecidas en miniscula

4. 1° INFANTIL obj.001a-
parecidas =n mindscula

5. 3¢ INFANTIL obj.006¢c-!

maydscula

6. 12 INFANTIL obj.006a-007a-0125-01 Asociacién fonema -grafema
an maydscula

Crear Médulo/cuaderno

Ver/Editar
8. 30 INFANTIL obj.006a-0153-01 Aso -
. Duplicar
mayiscula
9. Discriminacién visual | 007a Discriminacidn visual Eliminar
taxto

10. FONEMAS 001b-01 Discriminacién auditiva de fonemas sin
similitud fonética con apoy | b idos

11. FONEMAS 001d-01 Dis
similitud fondtica con spoy

Observacicnes sobre el Module/cuaderne seleccdonado

[ << Atrds |

Pantalla que muestra los Moédulos/cuadernos del Autor/a, y las opciones de
acceso a las herramientas de modificacion y creacion de nuevos.

» Organigrama de Modulos/cuadernos Cognitiva:
Presenta los Modulos/cuadernos del Autor/a, segun su propia organizacion.

» Contenidos del M6édulo/cuaderno seleccionado:
Muestra los Objetos/talleres que conforman el Modulo/cuaderno
seleccionado.

= QObservaciones:
Informacién adicional en referencia al Médulo/cuaderno seleccionado.
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Botones:

= Crear M6dulo/cuaderno:
Da acceso a las herramientas de creacion de Médulos/cuadernos.

= Ver/Editar:

Acceso a consultar y editar el Médulo/cuaderno seleccionado.

= Duplicar:
La funcion Duplicar posibilita crear un nuevo Médulo/cuaderno mediante
la modificacion de uno existente, conservando el original.

= Eliminar.

EAORAE o e S S R R R
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Herramienta para la creacion o modificacion de un Moédulo/cuaderno
Cognitiva. El proceso presenta cuatro pantallas:

1/4 ldentificacion del Médulo/cuaderno

I.T.E. Nuevos Madios 7| x
Generador de contenidos [RE

Asistente para crear o editar Madulo/cuaderno Cognitiva 1/4 Identificacion del Médulofcuaderno

Hombre del Médulo/cuaderno

Médulo/cuademne 10

Observaciones referentes sl Médulo/cuaderno

( salir ) ( Siguiente |
Sl N i

Como primer paso se asignara nombre al Moédulo/cuaderno.

= Nombre del Médulo/cuaderno.

= QObservaciones referentes al Médulo/cuaderno:
Informacion adicional sobre el Médulo/cuaderno.
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2/4 Asignar Objetos/talleres de contenido al
Modulo/cuaderno

ITE Nuevos Medios 2| %
Generador de contenidos SR

Asistente para crear o editar médulo Cognitiva 2/4 Asignar objetos de contenido(talleres) al médulo
Cuzderno:  Madulo Espacifico 10

1¢ Seleccione el objeto en |a lista. 20 Puls= Agregar

Almacén de objetos (talleres) disponibles Contenidos del médula (abjetos)
¥ 5 Cognitiva Lectoescritura |2 [ 1. 1° INFANTIL obj.0062-007a-012a Asociacién fonema-grafema a en maydscula.
» [ Educacién Infantil [ 2. 1® INFANTIL obj.006c-007c-012c-02 Asociadicn fonema-grafema & en mayiscula
¥ 5 Educacisn Primaria [[] 3. 1° INFANTIL obj.006d-007d-012d-01 Asociacién fenama-grafema e en mindscula-cursiva
» [ 01 Primer Curse [ 4. 1® INFANTIL obj.006j-007j-012j-02 Asodacién fanema-grafema u en mindscula cursiva
¥ 2302 Segundo Curso [[] 5. 1° INFANTIL obj.012b-01 Discriminar, leer y reproducir vocal a en mayuscula
» [ Acceso y construccion del significado _ [ & 1° INFANTIL obj.013=h Léxico visual de 4 frutas mayiscula
¥ B Automatizacién/adiestramianto - [[]7. 1° INFANTIL o0bj.013x Léxico visual de 4 animales insactos maydscula

[ =structuras complajas [ 8 1° INFANTIL obj.001c-02 Discriminacién visual de letras ne parecidas an mindscula y

Agregar i
mayisculs
20 PRIMARIA obj.0163-017a-01 Discriminar, leer y escribir sflabas da

Setuituras compleras r

] 8- 1 INFANTIL obj.003b Discriminacién auditiva de fonemas no paracidos

|} 10. 1® INFANTIL obj.0042-01 Discriminacién auditiva de silabas ne parecidas
28 PRIMARIA o0bj.0162-017a-02 Discriminar, leer y escribir sllabas de

U estructuras complejas -
[)2° PRIMARIA 0bj.016b-017b Discriminar, leer y escribir silabas de Quitar
estructuras complejas
[)2° PRIMARIA 0bj.016b-017b-01 Discriminar, leer y escribir silzbas de
estructuras complejas
[} 2" PRIMARIA 0bj.016b-017b-02 Discriminar, leer y escribir silabas de
estructuras complajas
[} 20 PRIMARIA 0bj.016c-017¢c Discriminar, leer y escribir silabas de estructuras
complejas
[2° PRIMARIA 0bj.016c-017c-01 Discriminar, |eer y escribir silabas de
estructuras complejas
[2° PRIMARIA 0bj.016c-017c-02 Discriminar, leer y escribir silabas de
estructuras complejas
[2° PRIMARIA o0bj.018a Lectoescritura de pseudopalabras con todas las
estructuras sildbicas
[ 2° PRIMARIA 0bj.0182-01 Lectoescritura de pseudopalzbras con todas las
astructuras sildbicas
20 PRIMARIA 0bj.0182-02 Lectoeswritura de pseudopalabras con todas las [
) irtirms sil2hires (Bl
Mostrar objeto seleccionado Ordenar:
( Anterior | ( Salir | [ Siguiente |
NN T

La funcién Asignar Objetos/talleres de contenido al Modulo/cuaderno
permite anadirlos uno a uno.

= Almacén de Objetos/talleres disponibles:
Organigrama donde se encuentran almacenados todos los Objetos/talleres
de contenido y donde se seleccionard los que se quiere afadir al
Modulo/cuaderno.

» Objetos/talleres de contenido integrantes del Modulo/cuaderno:
Muestra todos los Objetos/talleres que forman el Mddulo/cuaderno en el
orden de aplicacion.

Botones:

= Mostrar contenidos del Objeto/taller seleccionado
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= Agregar/Quitar:
Afade o elimina Objetos/talleres de la lista de contenidos del
Modulo/cuaderno.

= Orden Subir/Bajar:
Jerarquiza la lista de Objetos/talleres integrantes del Modulo/cuaderno
segun determine el Autor/a.

Panel: Ejercicios integrantes del Objetos/talleres Cognitiva

ITE Nusvos Medios 2%
Generador de contenidos _—

Objeto (taller) Cognitiva

Nombre 2° PRIMARIA obj.016b-017b Discriminar, leer y escribir silabas de estructuras complejas

rimaria/02 Segundo Curso/Automatizacion/adiestramiento

un minimo de adiertos del 75 % Mostrar objeto
Actividad Nombre asignado
Leer silaba resaltadas segin orden propuasto Silaba {Ruta indirecta) | wer | |2
Suprimi lab: Silaba {Ruta indirecta) | wer |
Reproducir en orden directe Fonema-Silaba (Cenciencia fonold | wer |
Suprimi lab Silaba {Ruta indirecta) | wer |
as eleg Copiz de silzbas Silzba (Ruta indirectz) [var |
< (sin letras elegi| Ordenar grupo de letras para formar silaba Silaba (Ruta indirecta) [ver | |
[
Observaciones
Este taller trabaja |a discrimin: lect Y it d labas d truch mpleja. -
Nimero de ejercicios: 12 [+
([ volver |

Muestra diversa informacion sobre el Objeto/taller seleccionado
(nombre, categoria a la que pertenece y el porcentaje minimo programado
para obtener evaluacion positiva.

» Ejercicios integrantes del Objeto/taller.
Informacién sobre cada uno de los ejercicios del Objeto/taller (orden,
modalidad, actividad y nombre asignado). El boton ver permite
activar cada ejercicio para su observacion.
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= QObservaciones:
Informacién adicional.

= Ver Objeto/taller:

Manual de la herramienta Autor

Visualizacion y realizacion de todos los ejercicios del Objeto/taller.

= Volver:

Retorno a la pantalla de Asignacion de Objetos/talleres.

374 Configuracion del aprendizaje/Sesiones de trabajo

M,
Generador de contenidos

Asistente para crear o editar médulo Cognitiva

Cusdema:  Médulo Especifico 18

[¥| Fijacién de contenides anteriores (objetos realizados en sesiones anteriores)

| Acceso libre = contenides (mapa del sprendizaje
L8]

Active o desactive con clic en casilla. Reerdene con clic y arrastre

[_| Parmitir sesiones de fase unica en el mend de Estudiante

En fase Maps del sprendizsje: (s) Permitir sccaso a todos los contenidos del cuaderna

(_) Permitir acceso s6lo 3 contenidos ya reslizados

=

Anterior ) | Salir

iorizar con mas tiempo la fase Tratamiento de errores, ants fracaso acumulado | Configurar

2/4 Configuracidn del aprendizaje/Sesiones de trabajo

25 @ % del total
20 @ % del total
20 @ % del total
20 {2 % del total
15 @ % del total

Distribuya los porcentajes de tiempo

Siguiente

Este panel presenta opciones de configuracion de las sesiones de trabajo
determinando sus fases y asignandolo un tiempo determinado.

» Tiempo total asignado a la sesion de trabajo:
Duracion de la sesion de trabajo gestionada por el motor de fases.
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» La configuracion de fases de la sesion de trabajo presenta las siguientes
opciones:
o Presencia, o no, de fase (casilla de activacion).
o Orden de presentacion de las fases activas (clic y arrastre).
0 porcentaje del tiempo de sesidon que ocupara la fase (la suma de
porcentajes de las fases activas deberéa ser 100).

» La configuracion de la fase de Acceso libre a contenidos (mapa de
aprendizaje) presenta las siguientes opciones:
o Permitir acceso a todos los contenidos del Mdédulo/cuaderno:
navegacion libre por todo el contenido del Moédulo/cuaderno

o Permitir acceso so6lo a contenidos ya realizados: navegacion libre
solo por contenidos ya realizados en fase Contenidos nuevos.

* Priorizar con mas tiempo la fase Tratamiento de errores, ante fracaso
acumulado: se podra activar o no esta opcion, y determinar las
condiciones de activacion, segun cantidad de contenidos vistos y fracaso
cosechado en ejercicios y casos practicos (botén Configurar).

En caso de activacion se ampliara de modo automatico el tiempo
asignado a esta fase durante la sesion de trabajo, cuando cumpla las
condiciones previstas.

Priorizar fase de Tratamiento de errores anteriores

activar la funcion cuando los contenidos realizados superen el

25 2 op del total

|
v los ejercicios con resultado negativo suparen al
F
— o =
&0 ~ % del total de resueltos

| Cancelar| | Aceptar

» Casilla Permitir sesiones de fase Unica en el menu de estudiante:
Si se activa la casilla, el mend de inicio de sesidon presentara al
estudiante la opcion de entrar en sesion de trabajo de fase Unica.
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= Anterior
Retrocede a la pantalla anterior del asistente.

= Salir:
Vuelve a la pantalla Area de contenido guardando los cambios.

» Siguiente:
Avanza a la siguiente pantalla del asistente.

4/4 Configuracion del aprendizaje/
Criterios de evaluacion y presentacion de contenidos

L.T.E. Huevos Medios ?[x
Generador de contenidos ==

Asistente para crear o editar Médulo/cuaderno Cognitiva 4/4 Configuracién del aprendizaje: Criterios de evaluacién y presentacion de contenidos

Médulo/cuaderno:  Mddulo/cuaderno 12

- Criterios de evaluacién
Evaluacién en Objetos/tallares
(=) Mantener en cada Objeto/taller los criterios de evaluacién predeterminados
(_) Aplicar a todos los Objetos/talleres dal Madulo/cuadarna al siguiente critario:

Evaluacién positiva de Objeto/taller & partir de un minime de acertos del 100 Ij %

Evaluacién en Médulofcuaderno

Evaluar positivamenta cuando el porcentaje de Objetos/talleres superados sea del | 1pp I_%J %

- Intentos de resolucién ants error sucesivo en ejercicio (en fase ‘Tratamiento de errores anteriores')

Nimero maximo de intentos 5 Ij

* Modificacién del tiempo de respuesta programadeo en ejercicio

Porcentsje de varizcién del tiempo de respuestat -50% e +500%

* Modo de paso de un ejercicio 3 o6 | segin programador | v
* Presentacién en pantalla del ejercicio Entorno adulto -

Anterior ) Finalizar

Panel con diversas opciones de configuracion del aprendizaje.
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Criterios de evaluacion

Evaluacion en Objetos/talleres del Médulo/cuaderno:

Permite mantener en los Objetos/talleres del Médulo/cuaderno el criterio
de evaluacion predeterminado, o modificarlo determinando el porcentaje
de aciertos en ejercicios y casos practicos necesarios para evaluar
positivamente el Objetos/talleres.

Evaluacion en Modulo/cuaderno:
Porcentaje minimo de Objetos/talleres superados necesario para evaluar
positivamente el Médulo/cuaderno.

Otras opciones

NUumero maximo de intentos ante sucesivas resoluciones erréneas:

Con el fin de evitar la frustracidn del estudiante, se delimitara el namero
maximo de veces que puede realizar erroneamente un ejercicio en la
misma fase de Tratamiento de errores recientes.

Modificacion de tiempo de respuesta.
Opcion de modificacion del tiempo programado aumentandolo o
disminuyéndolo en un porcentaje determinado.

Modo de paso entre ejercicios.
Opcion en menu desplegable de modificacion del modo programado por
el programador (automatico o por voluntad del estudiante).

Presentacion en pantalla del ejercicio.
Opcion de entorno adulto o infantil, en menu desplegable.

= Botones

= Anterior
Retrocede a la pantalla anterior del asistente.

» Finalizar:
Vuelve a la pantalla Area de contenido guardando los cambios.

AR A e o e
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]

y
4

Pantalla: Almacén de Objetos/talleres de contenido

ITE Nuevos Medios
Generador de contenidos

ESJEJ|
Organigrama de objetos de contenido (talleres)
¥ [ Cognitiva Lectoescritura
¥ B Educacion Infantil
» (101 Primer Curso (3 Afios)
v 502 Segundo Curso (4 Afios)
B [ Codificacién/decodificacidn
» [ Desarrollo ¥ potenciacisn
#7032 Tercer Curso (5 Afos)
» [ Educacién Primaria
¥ [ Cegnitiva Legopedia
» [ Atencidn, Discriminacién y Memoria Auditivoverbal
» [ Atencién, Discriminacién y Memoria Visual
» [ Concienciz Fonolégica
» [ Fonologia
¥ 5 Léxico-Semantico
# [ Anténimes-Sinénimes Mostrar objeto seleccionado
¥ [ Categorias-Abstraccién

|] CATEGORIA-ABSTRACCION 001b  Relacionar conceptos
|| CATEGORIA-ABSTRACCION 001d Relscionar conceptos
] cATEGORIA-ABSTRACCION 001e Relacionar conceptos
|| CATEGORIA-ABSTRACCION 001f Relscionar concaptos
) cATEGORIAS-ABSTRACCION 001a Relacionar conceptos
|_] CATEGORIAS-ABSTRACCION 001c Relacionar conceptos

» [ Decision Léxica

» (] Definiciones

» [ Vocabulario

» [ Morfosintaxis

( << Atrds |
Al

Muestra al Autor/a la lista de Objetos/talleres disponibles.

Botones:

» Visualizar Objeto/taller:
Panel con toda la informacion correspondiente al seleccionado.

o Atréas:
Retorno a la pantalla de Area de contenidos Cognitiva.

www.entornosdeaprendizaje.com 158
www.cognitiva.es
www.itenm.com
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