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Objeto 1

	Exposición Qué es Cognitiva

	
	Texto
	Hipermedia
	Complementos
	Apoyo

	Pant. 01

Form. B
	Cognitiva es una aplicación con soporte informático multimedia con motor de gestión inteligente, que trata la estimulación y la rehabilitación cognitiva desde la perspectiva neuropsicológica, teniendo en cuenta los diversos sistemas funcionales que intervienen en ella.
	Son programas de Inteligencia artificial aquellos que mediante algoritmos específicos intentan encontrar la solución a un problema complejo, tratando de asimilar los procesos deductivos e inductivos del cerebro humano.
	Imagen:

escolares


	PowerPoint escuela

PowerPoint terapeutas

	
	
	La Neuropsicología es la ciencia que estudia las relaciones entre el cerebro y el comportamiento (Junqué 2004.)
	
	

	Pant. 02

Form. B
	La aplicación Cognitiva tiene como destinatarios al colectivo de profesionales tanto de la educación como de la rehabilitación, y a un colectivo de alumn@/as y pacientes que puede abarcar cualquier edad a partir de tres años. 

Cognitiva·Lectoescritura puede ser aplicada en dos ámbitos y con dos perspectivas complementarias: estimulación o potenciación de los procesos cognitivos implicados en la lectoescritura y rehabilitación. Su aplicación es viable tanto en el contexto escolar, dentro del currículum y en servicios de apoyo (Pedagogía Terapéutica y Audición y Lenguaje), como en el contexto clínico o de rehabilitación específica.
	¿Por qué incorporar la Neuropsicología  y la inteligencia artificial a la escuela?

· Para remediar las dificultades de aprendizaje de los alumnos. 
· Para organizar con más eficiencia la escuela, optimizando sus recursos y atendiendo a sus actuales necesidades: 
· Necesidad de atención a la diversidad de alumnos.
· Necesidad de atención al alumnado extranjero, cada vez más numeroso.
· Necesidad de estimular a nivel cognitivo a todos los niños. 

	
	

	
	
	¿Qué aportan Neuropsicología e Inteligencia artificial a los especialistas?
· Permiten comprender los procesos cognitivos, implicados en los diferentes aprendizajes y conductas.

· Aportan una mejora sustancial en la intervención mediante el control de las fases del proceso de aprendizaje y el ajuste al estilo cognitivo y al ritmo de aprendizaje propios de cada usuario.

	
	


	Punto clave  Qué es Cognitiva

	
	Texto
	Hipermedia
	Complementos
	Apoyo

	Punto 01

Form. B
	Cognitiva:

· aplicación con soporte informático multimedia

· motor de gestión inteligente

· estimulación y rehabilitación cognitiva desde la perspectiva neuropsicológica
	
	Imagen:

escolares
	PowerPoint escuela

PowerPoint terapeutas


	Ejercicio Tipo   Campos de aplicación de Cognitiva

	Enunciado simple
	Complementos
	Apoyo

	
	
	
	PowerPoint escuela

PowerPoint terapeutas

	Enunciado multimedia
	Hipermedia
	
	

	Form. -
	
	
	
	

	Texto para resolución
	Refuerzo hiperm.
	Refuerzo ejercicio
	Tratamiento error
	
	

	Form. B
	La aplicación de Cognitiva·Lectoescritura es viable tanto en el contexto escolar, dentro del currículum y en servicios de apoyo (Pedagogía Terapéutica y Audición y Lenguaje), como en el contexto clínico o de rehabilitación específica.
	
	
	Panta-2  Objeto-1
	
	


Objeto 2

	Exposición  Cómo es Cognitiva

	
	Texto
	Hipermedia
	Complementos
	Apoyo

	Pant. 01

Form. C
	La aplicación Cognitiva está integrada por cuatro componentes básicos que operan juntos y de modo entrelazado:

· Los bancos de datos

· El motor de gestión

· Los contenidos (talleres y cuadernos)

· El generador de contenidos 
	Un banco de datos es un conjunto organizado de datos más un conjunto de programas agentes que gestionan la información de modo que se posibilita la transformación de la misma hacia el conocimiento.
	Imagen pantallas
	Present cognilecto resumen. Doc  y  PowerPoint

	
	
	El motor de inteligencia del programa gestiona la aplicación de modo que, partiendo de la configuración de gestión propuesta por el Programador y posteriormente por el Tutor (educador, terapeuta, etc.) se auto configurará en el desarrollo de las sesiones de trabajo, adaptándose a las características del alumn@/a
	
	

	
	
	Los contenidos son en Cognitiva  aquello en lo que se concreta y desarrolla el objetivo del programa, que no es otro que la construcción del conocimiento por parte del alumn@.

Se aplican en formato cuaderno, integrado por talleres, a su vez integrados por ejercicios.
	
	

	
	
	Cognitiva cuenta con una serie de herramientas que permiten la elaboración de los contenidos con los que operará el programa.

Estas herramientas se agrupan en módulos que responden al modelo neuropsicológico, y que a su vez forman dos grupos diferenciados:

  PROCESOS COGNITIVOS
· Procesos perceptivos visuales (input visual)

· Procesos perceptivos auditivo-verbales (input auditivo)

· Conciencia fonológica

· Ruta fonológica o indirecta

· Ruta léxica o directa

· Procesos sintácticos

· Procesos semánticos
  HERRAMIENTAS COGNITIVA
· Unidades de información (Bits) 

· Iniciación a la lectoescritura

· Lectoescritura de sílaba, palabra y frase

· Ortografía
· Eficiencia lectora
	
	

	Pant. 02 

Form. C
	El usuario/a de Cognitiva utilizará estos componentes según tres perfiles o modos:

· Perfil Programador

· Perfil Tutor

· Perfil Alumn@
	La función del Programador/a en Cognitiva es la de crear contenidos mediante la utilización de las herramientas generadoras de contenidos (Procesos cognitivos y Herramientas Cognitiva).


	
	

	
	
	El perfil Tutor en Cognitiva es el más próximo al alumn@ y será normalmente asumido por el profesional docente o por el terapeuta, siendo en sus manos una potente herramienta. 

· Gestión de cuadernos de trabajo

· Gestión de alumnado

· Seguimiento y gestión de informes de alumn@

· Gestión de avisos

· Administración del programa
	
	

	
	
	El alumn@ es el destinatario último de toda la acción Cognitiva. El propósito del programa es que alumn@ construya el conocimiento a través del desarrollo de las distintas actividades que le propone y asigna el tutor.

El alumn@ desarrollará su actividad utilizando la herramienta informática, seguido siempre de cerca por su tutor, y en el ámbito escolar.
	
	


	Ejercicio Tipo 4  Perfiles de uso en Cognitiva

	Enunciado simple
	Complementos
	Apoyo

	
	¿Es verdad?
	Panta Menú de perfiles
	Present cognilecto resumen. Doc  y  PowerPoint

	Enunciado multimedia
	Hipermedia
	
	

	Form. B
	¿Son verdaderas las aseveraciones que aparecerán en las frases siguientes?
	
	
	

	Texto para resolución
	Refuerzo ejercicio
	Tratamiento error
	
	

	Form. B
	Para  la creación de contenidos en Cognitiva se deberá utilizar el perfil Programador.

La gestión de cuadernos de trabajo Cognitiva no corresponde al perfil Tutor.

El perfil Tutor en Cognitiva gestiona el alumnado y la administración del programa.
	
	Enlaces a los hipermedias correspondientes en Exposición
	
	


Objeto 3

	Exposición  Cómo funciona Cognitiva

	
	Texto
	Hipermedia
	Complementos
	Apoyo

	Pant. 01

Form. B
	Cognitiva funciona mediante las sesiones de trabajo que desarrolla el alumn@ o paciente, resolviendo los diferentes ejercicios que le propone el programa.

Los contenidos con los que trabaja el alumn@ o paciente presentan el formato de cuaderno. Cada cuaderno puede contener uno o  varios talleres y los talleres son baterías de ejercicios.
	Diagrama cuaderno. JPG
	Ilustración 

Diagrama cognitiva
	Diagrama cognitiva

	Pant. 02

Form. B
	El perfil Programador permite crear los talleres de contenido.

El perfil Tutor seleccionará los contenidos que asignará al alumn@ como tarea. Podrá elaborar sus propios cuadernos de contenido incluyendo  los talleres oportunos y determinando el estilo de aprendizaje, o asignar cuadernos creados por otros.

El motor de inteligencia Cognitiva gestionará las sesiones de trabajo del alumn@, en continua adaptación a él, y emitirá informes de evaluación en cualquier momento en que el Tutor lo solicite.


	El Tutor podrá editar y modificar cuadernos elaborados por otros siempre que no estén protegidos.
	
	

	
	
	Muchas de las funciones del motor son configurables por el Tutor, pudiéndose determinar así los estilos de aprendizaje.
	
	

	Pant. 03

Form. B
	Cognitiva es en manos del profesional una potente herramienta que complementará su labor proporcionándole enormes ventajas, permitiendo la aplicación de diferentes estilos de aprendizaje, un mejor seguimiento del trabajo del alumn@ a la vez que le libra de rutinas tediosas, y un control exhaustivo sobre los resultados obtenidos.
	
	
	


	Punto clave  Cómo funciona Cognitiva

	
	Texto
	Hipermedia
	Complementos
	Apoyo

	Punto 01

Form. B
	Perfiles de usario/a de Cognitiva:

· El perfil Programador permite crear los talleres de contenido.

· El perfil Tutor seleccionará los contenidos y efectuará el seguimiento y asistencia. 

Puede crear sus propios cuadernos de contenido. 

Puede determinar el estilos de aprendizaje, o asignar cuadernos creados por otros.

Administra la aplicación.

· El perfil Alumn@ permite el acceso al desempeño de las diferentes tareas Cognitiva.

El motor de inteligencia Cognitiva gestionará las sesiones de trabajo del alumn@/a y emitirá informes.


	Panta. Menú Programador
	Panta. Menú principal
	Diagrama cognitiva

	
	
	Panta. Menú Tutor
	
	

	
	
	Panta 2ª. Bienvenido a tu sesión de trabajo. (Iniciar sesión)
	
	


	Ejercicio Tipo 6 Discernir conceptos de funcionamiento de Cognitiva

	Enunciado simple
	Complementos
	Apoyo

	
	Haga clic de forma consecutiva, de dos en dos, en los conceptos que se correspondan en las dos columnas.
	Panta. Menú principal
	Diagrama cognitiva

	Enunciado multimedia
	Hipermedia
	
	

	Form. B
	¿Sabe bajo qué perfil de usuario deberá entrar en Cognitiva para desempeñar las diferentes funciones?
	
	
	

	Texto para resolución
	Refuerzo ejercicio
	Tratamiento error
	
	

	Form. -
	Perfil Programador               crea talleres de contenido.

Perfil Tutor                          crea cuadernos de contenido 

Perfil Alumn@                      ejecuta los cuadernos de contenido

Perfil Tutor                          asigna tareas (cuadernos)

Motor de inteligencia            gestiona las sesiones de trabajo del alumn@ 

Motor de inteligencia            emite informes de evaluación
	
	Expo pantas 1 y 2, objeto 3
	
	


	Caso práctico  Exponer en un diagrama simple los componentes del cuaderno Cognitiva

	
	Texto
	Hipermedia
	Complementos
	Modalidad trabajo
	Apoyo

	Form. Y
	Indique en un diagrama sencillo la distribución de componentes en un cuaderno Cognitiva.
	Los contenidos con los que trabaja el alumn@ presentan el formato de cuaderno. Cada cuaderno puede contener uno o  varios talleres y los talleres son baterías de ejercicios.
	
	Individual 
	Diagrama cuaderno. doc


Objeto 4
	Exposición Funciones de Tutor en Cognitiva

	
	Texto
	Hipermedia
	Complementos
	Apoyo

	Pant. 01

Form. B
	La opción Tutor (en la pantalla Menú principal) permite acceder a las diferentes funciones que este perfil puede desempeñar el en el programa:
· Gestión de alumnado

Da acceso a la gestión de alumn@s, de forma individual o a través  de los diversos grupos en los que se hallen distribuidos.

· Gestión de cuadernos de trabajo

Da acceso al listado de cuadernos de trabajo y a la posibilidad de crear los propios cuadernos. Los Cuadernos son el formato de aplicación de tareas al alumn@.

· Gestión de informes de alumn@

Permite el acceso a la emisión de informes sobre el trabajo del alumn@ o a la consulta e impresión de los ya emitidos y guardados.
	(Acción a) Pantas. Lista y gestión de alumnos y Lista y gestión de grupos
	Panta. Menú Tutor


	Diagrama cognitiva

	
	
	(Acción a) Panta. Listado y gestión de cuadernos de trabajo
	
	

	
	
	(Acción a) Panta. Gestión de informes de alumno
	
	

	Pant. 02

Form. B
	· Preparar próximas sesiones de trabajo


Permite activar en el programa la preparación de la siguiente sesión de trabajo de los alumn@s activ@s. 

Dada la posibilidad de que se requiera un tiempo considerable para esta función, por la complejidad de los cálculos necesarios, es conveniente activar esta función fuera de los tiempos asignados a la sesión de trabajo.

· Sesiones de trabajo en curso

Permite constatar puntualmente las sesiones de trabajo que hallen en curso en la red donde se halle funcionando el programa Cognitiva, y permite cerrarlas.

· Gestión de avisos

El tutor recibe y gestiona los avisos que el programa va emitiendo durante las sesiones del alumn@, cuando surge algún problema o hecho de interés.

	(Acción a) Panta. 2ª  Preparar próximas...
	
	

	
	· 
	(Acción a) Panta. Sesiones en curso...
	
	

	
	· 
	(Acción a) Panta. Avisos provenientes...
	
	

	Pant. 03

Form. B
	· Importar / Exportar


La función Exportar  permite extraer y guardar cuadernos o talleres (en carpetas externas al programa) como copia de seguridad o listos para trasladar a otra licencia Cognitiva (por ejemplo licencia en Lápiz USB)


La función Importar permite introducir cuadernos o talleres, provenientes de otras licencias, en una licencia Cognitiva activa.

· Administración de programa

Da acceso a las funciones de administrador, ya sea como administrador principal o como administrador subsidiario.

· Manuales y otros documentos


Permite el acceso a la documentación Cognitiva
	(Acción a) Pantas. 1ª Importar.. y Exportar...
	
	

	
	· 
	(Acción a) Panta. Administración de programa...
	
	


	Punto clave  Funciones de Tutor en Cognitiva

	
	Texto
	Hipermedia
	Complementos
	Apoyo

	Punto 01

Form. B
	Las funciones del perfil Tutor en Cognitiva (acceso en la pantalla Menú principal) son:
· Gestión de alumnado

· Gestión de cuadernos de trabajo

· Gestión de informes de alumn@

· Preparar próximas sesiones de trabajo

· Sesiones de trabajo en curso

· Gestión de avisos

· Importar / Exportar

· Administración de programa

· Manuales y otros documentos

	Da acceso a la gestión de alumn@s, de forma individual o a través  de los diversos grupos en los que se hallen distribuidos.
	Panta. Menú Tutor
	 

	
	
	Da acceso al listado de cuadernos de trabajo y a la posibilidad de crear los propios cuadernos. Los Cuadernos son el formato de aplicación de tareas al alumn@.
	
	

	
	
	Permite el acceso a la emisión de informes sobre el trabajo del alumn@ o a la consulta e impresión de los ya emitidos y guardados.
	
	

	
	
	Permite activar en el programa la preparación de la siguiente sesión de trabajo de los alumn@s activ@s. 

Dada la posibilidad de que se requiera un tiempo considerable para esta función, por la complejidad de los cálculos necesarios, es conveniente activar esta función fuera de los tiempos asignados a la sesión de trabajo.
	
	

	
	
	Permite constatar puntualmente las sesiones de trabajo que hallen en curso en la red donde se halle funcionando el programa Cognitiva, y permite cerrarlas.


	
	

	
	
	El tutor recibe y gestiona los avisos que el programa va emitiendo durante las sesiones del alumn@, cuando surge algún problema o hecho de interés.
	
	

	
	
	La función Exportar  permite extraer y guardar cuadernos o talleres (en carpetas externas al programa) como copia de seguridad o listos para trasladar a otra licencia Cognitiva (por ejemplo licencia en Lápiz USB)

La función Importar permite introducir cuadernos o talleres, provenientes de otras licencias, en una licencia Cognitiva activa.
	
	

	
	
	Da acceso a las funciones de administrador, ya sea como administrador principal o como administrador subsidiario.
	
	

	
	
	Permite el acceso a la documentación Cognitiva
	
	


	Ejercicio Tipo 3 Discernir funciones de Tutor en Cognitiva

	Enunciado simple
	Complementos
	Apoyo

	
	¿Cuál de estas funciones NO corresponde al perfil Tutor de Cognitiva?

Pulse en la respuesta que considere correcta
	
	

	Enunciado multimedia
	Hipermedia
	
	

	Form. B
	¿Cuál de las funciones que se indicarán a continuación NO corresponde al perfil Tutor de Cognitiva?


	
	
	

	Texto para resolución
	Refuerzo ejercicio
	Tratamiento error
	
	

	Form. B
	· Elaboración de ejercicios.

· Gestión de cuadernos de trabajo

· Gestión de informes de alumn@

· Preparar próximas sesiones de trabajo
· Gestión de avisos

· Importar / Exportar


	
	Panta. Menú tutor
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