Ejemplo de plantilla-guión para la elaboración de objetos de contenido

Unidad  Nombre de la Unidad de contenido
Objeto Numeración o identificación del Objeto de contenido
	Exposición  Título del Objeto

	
	Texto
	Hipermedia
	Complementos
	Apoyo

	Pant. 01

Formato de pantalla
	Texto que aparecerá en la pantalla nº 1
	Relación de elementos Hipermedia correspondientes a los textos marcados en la pantalla
	Elemento complementario 
	Relación de Recursos de apoyo

	Pant. 02

Formato de pantalla
	Texto que aparecerá en la pantalla nº 2
	------------------------
	-----------
	-----------

	Pant. 03

Formato de pantalla
	Texto que aparecerá en la pantalla nº 3

Etc...
	------------------------
	-----------
	-----------


	Punto clave  Título del Punto clave

	
	Texto
	Hipermedia
	Complementos
	Apoyo

	Pant. 01

Formato de pantalla
	Texto que aparecerá en la pantalla nº 1 
	Relación de elementos Hipermedia correspondientes a los textos marcados en la pantalla
	Elemento complementario
	Relación de Recursos de apoyo

	Pant. 02

Formato de pantalla
	Texto que aparecerá en la pantalla nº 1 

Etc. 
	------------------------
	-----------
	-----------


	Ejercicio Tipo 1 - 2  Nombre del Ejercicio

	Enunciado multimedia
	Hipermedia
	Complementos
	Apoyo

	Formato de pantalla
	Texto que aparecerá en la pantalla de enunciado
	Relación de elementos Hipermedia correspondientes a los textos marcados en la pantalla
	Elemento complementario en pantalla de enunciado
	Recursos de apoyo al Ejercicio

	Enunciado simple
	Elemento complementario en pantalla de resolución
	

	Formato de pantalla
	Texto de enunciado que aparecerá en pantalla de resolución de Ejercicio
	
	

	
	Texto para resolución
	Refuerzo hiperm.
	Refuerzo ejercicio
	Tratamiento error
	
	

	
	Datos de planteamiento del Ejercicio
	Elementos Hipermedia con función de refuerzo ante elemento acertado.
	Componentes de objeto con función de refuerzo ante acierto.
	Componentes de objeto como tratamiento ante error.
	
	

	Catalogación según aprendizaje
	Nº máximo de intentos
	Porcentaje mínimo de aciertos
	Tener en cuenta mayús./minús
	Tiempo para resolución

	Retención... 
	
	
	
	Minutos / segundos


	Ejercicio Tipo  3  a  6  Nombre del Ejercicio

	Enunciado multimedia
	Hipermedia
	Complementos
	Apoyo

	Formato de pantalla
	Texto que aparecerá en la pantalla de enunciado
	Relación de elementos Hipermedia correspondientes a los textos marcados en la pantalla
	Elemento complementario en pantalla de enunciado
	Recursos de apoyo al Ejercicio

	Enunciado simple
	Elemento complementario en pantalla de resolución
	

	Formato de pantalla
	Texto de enunciado que aparecerá en pantalla de resolución de Ejercicio
	
	

	
	Texto para resolución
	Refuerzo ejercicio
	Tratamiento error
	
	

	
	Datos de planteamiento del Ejercicio
	Componentes de objeto con función de refuerzo ante acierto.
	Componentes de objeto como tratamiento ante error.
	
	

	Catalogación según aprendizaje
	Nº máximo de intentos
	Porcentaje mínimo de aciertos
	Tiempo para resolución

	Retención... 
	
	
	Minutos / segundos


	Caso práctico  Nombre del Caso práctico

	
	Texto
	Hipermedia
	Complementos
	Modalidad trabajo
	Apoyo

	Formato de pantalla
	Texto de enunciado del Caso práctico
	Relación de elementos Hipermedia correspondientes a los textos marcados en la pantalla
	Elemento complementario en pantalla
	Individual o colectivo
	Recursos de apoyo al Caso práctico


